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Informatii privind siguranta

Simbolul cu un fulger cu cap de sageata, incadrat intr-un triunghi
echilateral are rolul de a alerta utilizatorul cu privire la prezenta unei
Jtensiuni periculoase” fara izolatie in interiorul carcasei produsului,
tensiune care ar putea fi suficienta pentru a constitui un risc de
electrocutare pentru persoane.

Semnul de exclamare incadrat intr-un triunghi echilateral are rolul de
a alerta utilizatorul cu privire la existenta in manualele care insotesc
produsul a unor instructiuni importante privind utilizarea si intretinerea.

AVERTISMENT: PENTRU A REDUCE RISCUL DE INCENDIU SAU
ELECTROCUTARE, NU EXPUNETI PROIECTORUL LA CONDITII DE PLOAIE
SAU UMIDITATE. IN INTERIORUL CARCASEI EXISTA TENSIUNI PERICULOS
DE MARI. NU DESCHIDETI DULAPUL. OPERATIUNILE DE SERVICE TREBUIE
REALIZATE NUMAI DE CATRE PERSONAL CALIFICAT.

Limite privind emisiile pentru clasa B

Acest aparat digital din clasa B intruneste toate conditiile expuse in
reglementarile canadiene privind echipamentele cauzatoare de interferente.

Instructiuni importante privind siguranta

1

oo

. Nu obturati niciunul din orificiile de ventilare. Pentru a asigura o

functionare fiabila a proiectorului si pentru a proteja proiectorul
impotriva supraincalzirii, se recomanda instalarea proiectorului intr-un
loc unde nu va fi blocata ventilarea acestuia. De exemplu, nu asezati
proiectorul pe o masa pe care se afla multe obiecte, pe un pat, pe o
canapea etc. Nu introduceti proiectorul intr-un spatiu inchis, cum ar fi
un dulap, deoarece fluxul de aer ar urma sa fie restrictionat.

. Nu utilizati acest proiector in apropierea apei sau in conditii de

umiditate. Pentru a reduce riscul de incendiu si/sau electrocutare, nu
expuneti proiectorul la conditii de ploaie sau umiditate.

. Nu realizati instalarea n apropierea surselor de caldura, cum sunt

radiatoarele, incalzitoarele, cuptoarele sau alte aparate (inclusiv
amplificatoare) care produc caldura.

. Aparatul trebuie curatat numai cu carpe uscate.
. Folositi numai accesoriile specificate de catre producator.
. Nu folositi produsul daca acesta a fost deteriorat sau abuzat. Exemple

de deteriorari/abuzuri includ, dar nu se limiteaza la acestea:
unitatea a fost scapata pe jos;

. cablul de alimentare cu energie sau mufa acestuia a fost
deteriorata;

W 3 fost scapat lichid pe proiector;

: proiectorul a fost expus la conditii de ploaie sau umiditate;

un obiect a cazut in proiector sau o componenta este desfacuta
fnauntrul proiectorului.

Nu incercati sa reparati proiectorul de unul singur. Deschiderea sau
scoaterea carcaselor va poate expune la tensiuni periculoase sau la
alte pericole. Contactati telefonic compania Optoma inainte de a trimite
unitatea spre reparare.

. Nu permiteti obiectelor sau lichidelor sa patrunda in proiector. Acestea

pot atinge puncte de tensiune periculoasa si pot scurtcircuita anumite
componente, fapt ce ar putea conduce la producerea unui incendiu sau
a unei electrocutari.

. Marcajele corespunzatoare pot fi gasite pe carcasa proiectorului.
. Produsul trebuie sa fie supus reparatiilor numai de catre personalul de

service corespunzator.



Noti”

Cand lampa ajunge
la finalul duratei de
viata, proiectorul nu
va functiona pana
cand modulul lampii
este Tnlocuit. Pentru
a Tnlocui lampa,
urmati procedurile din
sectiunea ,inlocuirea
lampii” de la

pagina 74.

Masuri de precautie

Respectali toate avertismentele, masurile
de precautie si cele de intrefinere, conform
recomandarilor din acest ghid de utilizare.

Avertisment-  Nu priviti obiectivul proiectorului atunci cand lam-
pa este aprinsa. Este posibil ca lumina puternica
sa va afecteze ochii.

Ca in cazul oricarei surse de lumina, nu priviti
direct in fascicul, RG2 IEC 62471-5:2015.
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B Avertisment- Pentru a reduce riscul de incendiu sau

electrocutare, nu expuneti proiectorul la conditii

de ploaie sau umiditate.

B Avertisment-  Nu deschideti sau dezasamblati proiectorul,
deoarece acest lucru ar putea duce la producerea
unei electrocutari.

M. Avertisment-  Atunci cand nlocuiti lampa, permiteti proiectorului
sa se raceasca. Urmati instructiunile descrise de

- la pagina 74.

Avertisment- Acest proiector va detecta durata de viata a
lampii. Este necesar sa schimbati lampa atunci
cand sunt afisate mesaje de avertizare.

B, Avertisment- Dupa inlocuirea modulului lampii, utilizati functia

.Reset lampa” din meniul ,Sistem | Setari lampa”
afisat pe ecran (consultati pagina 42).

B, Avertisment- Cand opriti alimentarea, asigurati-va ca ciclul de
racire a fost finalizat Thainte de a decupla aparatul
de la sursa de alimentare. Lasati proiectorul sa se
raceasca timp de 90 de secunde.

Avertisment- Nu folositi capacul obiectivului atunci cand
proiectorul este in functiune.

Avertisment- Cand lampa se apropie de finalul duratei de viata,
pe ecran va fi afisat mesajul ,Va recomandam
nlocuirea”.

Contactati distribuitorul sau centrul de service
local pentru a inlocui lampa cat mai curand
posibil.



[’Recomanda"ri:

M., inainte de a curata produsul, opriti functionarea acestuia si
deconectati-l de la priza de alimentare c.a;

B, folositi o carpa moale, inmuiata intr-un detergent neagresiv,
pentru a curata carcasa afisajului;

B, deconectati mufa de alimentare de la priza c.a. daca nu veti
utiliza proiectorul pentru o perioada mai lunga de timp.

[’ Trebuie evitate urmatoarele:

B, plocarea fantelor; i orificiilor de ventilare ale unitatii;

B tilizarea agentilor de curatare abrazivi, a cerii sau a
solventilor pentru curatarea unitatii;

|

utilizarea proiectorului in urmatoarele conditii:

- Tn medii extrem de calduroase, reci sau cu umiditate foarte
mare.

Asigurati-va ca temperatura ambientala este intre 5 si
40°C
Umiditatea relativa trebuie sa fie cuprinsa intre 10 si 85%
(maximum), fara condens
- Tn zone unde exista o cantitate excesiva de praf si mizerie;
- Tn apropierea aparatelor care genereaza un camp magnetic
puternic;
- sub actiunea directa a soarelui.
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= Evitati intotdeauna sa priviti direct in fascicolul de lumina
emis de proiector; Pe cat posibil, incercati sa stati cu spatele
la fascicol;
B, Atunci cand proiectorul este utilizat intr-o sala de clasa,
supravegheati cu atentie elevii sau studentii atunci cand
acestora li se solicita sa arate ceva pe ecran.
= Pentru a reduce la minimum puterea necesara a lampii,
folositi jaluzelele incaperii pentru a reduce nivelul de
iluminare ambientala..
Nots

Pastrati acest manual
pentru utilizare viitoare.



Notsi

Ca urmare a
diferentelor in ceea
ce priveste conditiile
de utilizare din fiecare
tara, este posibil ca
pentru unele regiuni
sa fie incluse diferite
accesorii.

Prezentarea pachetului de vanzare

Despachetati cutia si verificati continutul acesteia pentru
a va asigura ca nu lipseste niciuna dintre componentele
enumerate mai jos. Dacd lipseste vreo componenta,
contactati departamentul de relatii cu clientii al Optoma.

Proiector cu capac pentru  Cablu de alimentare, = Cablu VGA D-sub cu 15
obiectiv 1,8 m pini

566
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Opome

Telecomanda

Geanta de transport

( !
Documentatie:

M Manualul de utilizare
[ Cardul de garantie

M Manualul de utilizare
cu notiuni de baza




- Introducere

Prezentarea produsului

Unitate principala 'O
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Receptor IR

Picioare de inclinare-ajustare

Indicatori LED

Taste functionale

Buton Power

Zoom (nu este disponibila pentru modelul 1080p cu
distanta scurta de proiectie)

Focalizare

Lentila

9.  Porturi de conectare
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Priza

HDMI1

HDMI2/(suport MHL)
RS-232C

IESIRE VGA/YPbPr
INTRARE VGA/YPbPr
RJ-45

IESIRE 12 V

USB=
MOUSE/SERVICIU
CITITOR USB/AFISAJ
Receptor IR

INTRARE AUDIO

IESIRE AUDIO
|
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AA TENTIE

Utilizarea comenzilor,
efectuarea reglajelor
sau parcurgerea
procedurilor in alt mod
decat se specifica in
acest manual poate
duce la expunerea
periculoasa la lumina
laser.

Produsul este
conform cu
standardele de
performanta FDA
privind produsele
laser, cu exceptia
derogarilor care
decurg din notificarea
pentru produse laser
nr. 50 din 24.06.2007.

A

Atentie:

* RISC DE EX-
PLOZIE, DACA
BATERIA ESTE
INLOCUITA cU
UNA DE UN TIP
INCORECT.

* ELIMINATI BATE-
RIILE UZATE IN
CONFORMITATE
CU INSTRUCTI-
UNILE.

Noti”

Ca urmare a faptului
ca aceasta este

o telecomanda
universala, functiile
disponibile depind de

modelul dispozitivului. [E——
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Telecomanda
I

Pornire/Oprire alimentare

Inghetare

Clic stanga mouse USB
Patru taste de selectare a
directiei

Enter

Laser (NU INDREPTATI
CATRE OCHI)

Pagina-
Cor.Trapez.V +/-

- ()1 (buton numeric

pentru introducerea
parolelor)

. HDMV/4
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

Utilizator1/7
Sursa
Meniu/2
VGA/5
Comutare

Clic dreapta mouse USB
Pagina+

Volum +/-

3D/3

Video/6

Utilizator3/9

Re-Sync

Utilizator2/8

26. @B/o

P00 OO

7

N
N
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Caurmare a
diferentelor in ceea
ce priveste conditiile
de utilizare din fiecare
tara, este posibil ca
pentru unele regiuni
sa fie incluse diferite
accesorii.

Conectarea proiectorului

Conectarea la un notebook

VGA, DVI, HDMI

ool {8

|||||||k;

o0 h W

Cablu DVI/HDMI (accesoriu optional)

...Cablu HDMI (accesoriu optional)

...................... Cablu intrare VGA
................... Cablu de alimentare

....Cablu RS232 (accesoriu optional)

Cablu audio (accesoriu optional)




Caurmare a
diferentelor in ceea
ce priveste conditiile
de utilizare din fiecare
tara, este posibil ca
pentru unele regiuni
sa fie incluse diferite
accesorii.

g |

lesirea de 12V poate
fi declangata in mod
programatic.

Instalarea

Conectarea la surse video

Player DVD, Set-top Box
Receptor HDTV

Player DVD, Set-top Box
Receptor HDTV

Cablu HDMI (accesoriu optional)
Adaptor SCART la RGB/S-Video (accesoriu optional)

Cablu de alimentare




Instalarea -

Pornirea/Oprirea functionarii
proiectorului

Nots

Mai intai porniti
proiectorul si apoi
selectati sursele de
semnal.

Nots

Caurmare a
diferentelor in ceea
ce priveste conditiile
de utilizare din fiecare
tara, este posibil ca
pentru unele regiuni
sa fie incluse diferite
accesorii.

Noti

lesirea de 12V poate
fi declansata in mod
programatic.

O~

Pornirea functionarii proiectorului

Scoateti capacul obiectivului.
Conectati cablul de alimentare la proiector.
Porniti functionarea dispozitivelor conectate.

Asigurati-va ca LED-ul de alimentare este verde constant si apoi
apasati pe butonul de alimentare pentru a porni proiectorul.

Va fi afisata sigla de pornire a proiectorului si vor fi detectate
dispozitivele conectate. Daca dispozitivul conectat este un laptop,
apasati tastele corespunzatoare de pe tastatura computerului
pentru a comuta iesirea afisarii catre proiector. (Consultati
manualul de utilizare al laptopului pentru a afla care este
combinatia de taste (cu Fn) necesara pentru a schimba iesirea
afisarii.)

Consultati sectiunea Setari securitate de la pagina 45, daca
functia de blocare de siguranta este activata.

Optoma

Daca sunt conectate mai multe dispozitive de intrare, apasati
butonul &) (Sursa) de mai multe ori pentru a comuta intre
dispozitive.

Pentru selectarea directa a sursei, consultati pagina 25.

1920x1080 @60H=z
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Nots

Contactati cel mai
apropiat centru de
service daca proiectorul
prezinta aceste
simptome. Consultati
pagina 101 pentru mai
multe informatii.

&/ Instalarea

Oprirea functionarii proiectorului

. Apasati butonul de pe telecomanda sau butonul

(POWER) de pe panoul proiectorului pentru a opri functionarea
proiectorului. Prima apasare de buton va determina afisarea
urmatorului mesaj pe ecran.

Power Off

Inchideti?

Repasati POWER

Apasati din nou pe buton pentru a confirma oprirea functionarii.
Daca butonul nu este apasat din nou, mesajul va disparea dupa 5
secunde.

. LED-ul de alimentare clipeste verde (o secunda aprins, o secunda

stins), iar ventilatoarele vor accelera in timpul ciclului de racire
la oprirea functionarii. Proiectorul intra Tn modul de asteptare de
indata ce LED-ul de alimentare devine rosu constant.

Daca doriti sa reporniti functionarea proiectorului, trebuie sa
asteptati finalizarea ciclului de racire si intrarea proiectorului Tn
modul standby. Odata ce va aflati in modul de asteptare, apasati
pe butonul (ALIMENTARE) de pe panoul proiectorului sau pe
de pe telecomanda pentru a reporni proiectorul.

Deconectati cablul de alimentare din priza electrica si de la
proiector numai dupa ce proiectorul a intrat in modul standby.

Indicator de avertizare

Cand indicatorul LED pentru lampa se aprinde in culoar-
ea rosu, proiectorul se va opri automat din functionare.
Contactati distribuitorul sau centrul de service local.
Consultati pagina 72.

Cand indicatorul LED pentru temperatura este aprins in
culoarea rosu constant (nu clipeste), proiectorul se va opri
automat din functionare. In conditii normale, proiectorul
poate fi repornit dupa ce a parcurs ciclul de racire.

Daca problema persista, este recomandat sa contactati
distribuitorul sau centrul de service local. Consultati pagina
72.

TN

15



Nots

.

Masa sau
suportul pe care
este asezat
proiectorul
trebuie sa
ramana plan si
sa nu se miste.
Pozitionati
proiectorul
astfel incat

sa fie
perpendicular
cu ecranul.
Pentru
siguranta
personal3, fixati
cablurile in mod
corespunzator.

Reglarea imaginii proiectate

Reglarea inaltimii proiectorului
Proiectorul este prevazut cu picioare de inclinare-
ajustare care permit ajustarea pe inaltime a imaginii
proiectate.

Pentru a ajusta inclinarea imaginii, rotiti inclinarea-ajustarea
la dreapta sau la stdnga pana la obtinerea unghiului dorit.




Noti”

300" (supraincarcare)
pentru Asia.

Reglarea dimensiunii imaginii proiectate

Instalarea
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Distanta proiectare
Diagonala Dimensiune ecran | X T (16:9) Distanta proiectie (D)
lungime (inch) (m) (picioare) (m) (picioare) e
pentru ecran
curaportulde | Lifime | Indlfime | Latime Tndltime lat | tele | lat | tele (m) | (picioare)
dimensiuni 16:9
30 0,66 0,37 2,18 1,23 |10,81]097 | 2,66 | 3,19 0,06 0,18
40 0,89 0,50 2,91 1,63 | 1,08 | 1,30 | 3,54 | 4,25 0,07 0,24
60 1,33 0,75 4,36 245 | 162 ]194| 532 | 6,38 0,11 0,37
80 1,77 1,00 5,81 327 | 2,16 | 259 | 7,09 | 850 0,15 0,49
100 2,21 1,25 7,26 4,09 | 2,70 | 3,24 | 8,86 | 10,63 | 0,19 0,61
120 2,66 1,49 8,72 490 | 3,24 | 3,89 10,63 12,75 | 0,22 0,73
140 3,10 1,74 10,17 572 | 3,78 | 453 | 12,41] 14,88 | 0,26 0,85
160 3,54 1,99 11,62 | 6,54 | 432 | 5,18 | 14,18 | 17,00 | 0,30 0,97
190 4,21 2,37 13,80 | 7,76 | 513 | 6,15 | 16,84 | 20,19 | 0,35 1,16
230 5,09 2,86 16,71 9,40 | 6,21 | 7,45 20,38 | 24,44 | 0,43 1,40
280 6,20 3,49 20,34 | 11,44 | 7,56 | 9,07 | 24,81 | 29,75 | 0,52 1,71
300 6,64 3,74 21,79 | 12,26 | 8,10 | 9,72 | 26,58 | 31,88 | 0,56 1,83
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Reglarea dimensiunii imaginii
(EH465)

proiectate
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== Distanta proiectare
Diagonala Dimensiune ecran | X T (16:9) Distant4 proiectie (D)
lungime (inch) (m) (picioare) (m) (picioare) Y
pentru ecran
curaportulde | Litime Tnsltime Litime Tnilfime| lat tele | lat tele = (m) | (picioare)
dimensiuni 16:9
30 0,66 0,37 2,18 1,23 092 | 1,39 | 3,03 | 455 | 0,06 0,18
40 0,89 0,50 2,91 1,63 1,23 | 1,85 | 4,04 | 6,07 | 0,07 0,24
60 1,33 0,75 4,36 2,45 1,85 | 2,78 | 6,06 | 9,11 | 0,11 0,37
80 1,77 1,00 5,81 3,27 | 2,46 | 3,70 | 8,08 | 12,14| 0,15 0,49
100 2,21 1,25 7,26 4,09 3,08 | 4,63 | 10,10 15,18 | 0,19 0,61
120 2,66 1,49 8,72 4,90 3,69 | 555 | 12,11]18,22| 0,22 0,73
140 3,10 1,74 10,17 5,72 4,31 | 6,48 |14,13|21,25| 0,26 0,85
160 3,54 1,99 11,62 6,54 4,92 | 7,40 |16,15]|24,29| 0,30 0,97
190 4,21 2,37 13,80 7,76 585 | 8,79 | 19,18]|28,84| 0,35 1,16
230 5,09 2,86 16,71 9,40 7,08 | 10,64 23,22 34,91 | 0,43 1,40
280 6,20 3,49 20,34 | 11,44 | 8,62 | 12,96 | 28,27 | 42,50 | 0,52 1,71
300 6,64 3,74 | 21,79 | 12,26 | 9,23 | 13,88 30,29 | 45,54 | 0,56 1,83




Instalarea

Reglarea dimensiunii imagin

proiectate
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== Distanta proiectare
Diagonala Dimensiune ecran | X 1 (16:9) Distant proiectie (D)
lungime (inch) (m) (picioare) (m) (picioare) en=are)
pentru ecran
curaportulde | Litime | Tnsltime Litime Tnilfime ST ST (m) | (picioare)
dimensiuni 16:9
30 0,66 0,37 2,18 1,23 0,33 1,09 0,06 0,18
40 0,89 0,50 2,91 1,63 0,44 1,45 0,07 0,24
60 1,33 0,75 4,36 2,45 0,66 2,18 0,11 0,37
80 1,77 1,00 5,81 3,27 0,89 2,91 0,15 0,49
100 2,21 1,25 7,26 4,09 1,11 3,63 0,19 0,61
120 2,66 1,49 8,72 4,90 1,33 4,36 0,22 0,73
140 3,10 1,74 10,17 5,72 1,55 5,08 0,26 0,85
160 3,54 1,99 11,62 6,54 1,77 5,81 0,30 0,97
190 4,21 2,37 13,80 7,76 2,10 6,90 0,35 1,16
230 5,09 2,86 16,71 9,40 2,55 8,35 0,43 1,40
280 6,20 3,49 20,34 | 11,44 3,10 10,17 0,52 1,71
300 6,64 3,74 | 21,79 | 12,26 3,32 10,89 0,56 1,83
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Reglarea dimensiunii imag

(WU465)
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== Distanta proiectare
Diagonala Dimensiune ecran | X T (16:10) Distanta proiectie (D)
lungime (inch) (m) (picioare) (m) (picioare) R
pentru ecran
curaportulde | Lifime Tnaltime | Latime Tndlime lat | tele | lat | tele | (m) |(picioare)
dimensiuni 16:10
30 0,65 0,40 2,12 1,32 090 | 1,35 | 295 | 443 | 0,03 0,11
40 0,86 0,54 2,83 1,77 1,20 | 1,80 | 3,93 | 5,91 0,05 0,15
60 1,29 0,81 4,24 2,65 1,80 | 2,70 | 5,89 | 8,86 | 0,07 0,22
80 1,72 1,08 5,65 3,53 | 2,40 | 3,60 | 7,86 | 11,82| 0,09 0,30
100 2,15 1,35 7,07 442 | 299|450 | 982 |14,77| 0,11 0,37
120 2,58 1,62 8,48 5,30 3,569 | 540 | 11,79|17,72| 0,14 0,45
140 3,02 1,88 9,89 6,18 4,19 | 6,30 |13,75]20,68| 0,16 0,52
160 3,45 2,15 11,31 7,07 4,79 | 7,20 | 15,72 23,63 | 0,18 0,60
190 4,09 2,56 13,43 8,39 5,69 | 8,55 | 18,66 28,06 0,22 0,71
230 4,95 3,10 16,25 | 10,16 | 6,89 | 10,35(22,59| 33,97 | 0,26 0,86
280 6,03 3,77 19,79 | 12,37 | 8,38 | 12,60 27,50 | 41,35| 0,32 1,04
300 6,46 4,04 | 21,20 | 13,25 | 8,98 | 13,561(29,47|44,31| 0,34 1,12




Reglarea dimensiunii imag

Instalarea

nii

proiectate
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== Distanta proiectare
Diagonala Dimensiune ecran | X 1 (4:3) Distanta proiectie (D)
o me (Inch) (m) (picicare) (m) (plcloare) | Compensare(d)
pentru ecran
curaportulde | Litime Tnsltime Litime Tnilfime| lat tele | lat  tele = (m) | (picioare)
dimensiuni 4:3
30 0,61 0,46 2,00 1,50 098 | 1,17 | 3,20 | 3,84 | 0,06 0,21
40 0,81 0,61 2,67 2,00 1,30 | 1,56 | 4,27 | 512 | 0,08 0,28
60 1,22 0,91 4,00 3,00 1951|234 | 6,40 | 768 | 0,13 0,42
80 1,63 1,22 5,33 4,00 | 2,60 | 3,12 | 8,53 | 10,24 | 0,17 0,56
100 2,03 1,52 6,67 5,00 3,25 | 3,90 | 10,67 |12,80| 0,21 0,70
120 2,44 1,83 8,00 6,00 3,90 | 468 |12,80|15,36| 0,25 0,83
140 2,84 2,13 9,33 7,00 4,55 | 5,46 (14,93 |17,92| 0,30 0,97
160 3,25 2,44 10,67 8,00 520 | 6,24 | 17,07|20,48| 0,34 1,11
190 3,86 2,90 12,67 9,50 6,18 | 7,41 20,27 | 24,32 0,40 1,32
230 4,67 3,51 15,33 | 11,50 | 7,48 | 8,97 | 24,53 |29,44| 0,49 1,60
280 5,69 4,27 18,67 | 14,00 | 9,10 | 10,92 29,87 | 35,84 | 0,59 1,95
300 6,10 4,57 | 20,00 | 15,00 | 9,75 | 11,70 32,00 | 38,40 | 0,64 2,09
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== Distanta proiectare
Diagonala Dimensiune ecran | X T (16:10) Distanta proiectie (D)
lungime (inch) (m) (picioare) (m) (picioare) R
pentru ecran
curaportulde | Latime Tnaltime Latime Tndlime| lat  tele | lat | tele = (m) | (picioare)
dimensiuni 16:10
30 0,65 0,40 2,12 1,32 0,83 | 099 | 2,71 | 3,26 | 0,05 0,15
40 0,86 0,54 2,83 1,77 1,10 | 1,32 | 3,62 | 4,34 | 0,06 0,20
60 1,29 0,81 4,24 2,65 1,65 | 1,99 | 543 | 6,51 | 0,09 0,30
80 1,72 1,08 5,65 353 | 221 | 265|724 | 868 | 0,12 0,40
100 2,15 1,35 7,07 4,42 | 2,76 | 3,31 | 9,05 | 10,85| 0,15 0,50
120 2,58 1,62 8,48 5,30 3,31 | 3,97 | 10,85| 13,03| 0,18 0,60
140 3,02 1,88 9,89 6,18 3,86 | 4,63 | 12,66 15,20 0,21 0,70
160 3,45 2,15 11,31 7,07 4,41 | 5229 (14,47 17,37 | 0,24 0,80
190 4,09 2,56 13,43 8,39 524 | 6,29 |17,19]|20,62| 0,29 0,95
230 4,95 3,10 16,25 | 10,16 | 6,34 | 7,61 20,80 24,97 | 0,35 1,15
280 6,03 3,77 19,79 | 12,37 | 7,72 | 9,26 | 25,33|30,39| 0,43 1,40
300 6,46 4,04 | 21,20 | 13,25 | 8,27 | 9,93 | 27,14|32,56| 0,46 1,50




Instalarea

Reglarea dimensiunii imagin

proiectate
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== Distanta proiectare
Diagonala Dimensiune ecran | X T (16:10) Distant# proiectie (D)
lungime (inch) (m) (picioare) (m) (picioare) en=are)
pentru ecran
curaportulde | Litime | Tnltime Litime Tnilfime ST ST (m) | (picioare)
dimensiuni 16:10
30 0,65 0,40 2,12 1,32 0,34 1,11 0,05 0,15
40 0,86 0,54 2,83 1,77 0,45 1,48 0,06 0,20
60 1,29 0,81 4,24 2,65 0,68 2,23 0,09 0,30
80 1,72 1,08 5,65 3,53 0,90 2,97 0,12 0,40
100 2,15 1,35 7,07 4,42 1,13 3,71 0,15 0,50
120 2,58 1,62 8,48 5,30 1,36 4,45 0,18 0,60
140 3,02 1,88 9,89 6,18 1,58 5,19 0,21 0,70
160 3,45 2,15 11,31 7,07 1,81 5,94 0,24 0,80
190 4,09 2,56 13,43 8,39 2,15 7,05 0,29 0,95
230 4,95 3,10 16,25 | 10,16 2,60 8,53 0,35 1,15
280 6,03 3,77 19,79 | 12,37 3,17 10,39 0,43 1,40
300 6,46 4,04 | 21,20 | 13,25 3,39 11,13 0,46 1,50




Noti”

Caurmare a
diferentelor in ceea
ce priveste conditiile
de utilizare din fiecare
tara, este posibil ca
pentru unele regiuni
sa fie incluse diferite
accesorii.

Notsi

Ca urmare a faptului
ca aceasta este

o telecomanda
universala, functiile
disponibile depind de
modelul dispozitivului.

24 )

1

Telecomanda

Folosirea telecomenazii

Pornire/Oprire
alimentare

Consultati sectiunea ,Oprirea functionarii
proiectorului” de la pagina 15.

Consultati sectiunea ,Pornirea functionarii
proiectorului” de la pagina 14.

@/Comutare

Cand conectati PC-ul la un proiector prin USB,
apasati pe ,Comutator mouse” pentru a activa/
dezactiva modul mouse si pentru a controla PC-ul
folosind telecomanda.

Afisare imagine goala si anulare sunet

Inghetare

Mut

Clic stanga mouse USB

Clic dreapta mouse USB

' Patru taste de
selectare a
direcfiei

1. Folositi butoanele A ¥ «4» pentru a selecta
elemente sau pentru a ajusta elementul
selectat.

In modul mouse, folositi butoanele A ¥ <4» ca
emulare a tastelor directionale.

2.

Enter

1. Confirmati selectarea elementului.

2. Tn modul mouse, ca emulare a tastei enter de la

tastatura.

Pagina-

Tasta Page Down pentru emularea tastaturii USB
atunci cand afisajul OSD este dezactivat

Laser

Apasati pe Laser pentru a actiona cursorul de pe
ecran.

NU INDREPTATI CATRE OCHI.

Pagina+

Tasta Pagina Sus pentru emularea tastaturii USB
atunci cand afisajul OSD este dezactivat

Cor.Trapez.V
+/-

Regleaza distorsiunea imaginii cauzata de
inclinarea proiectorului. (+40 de grade pentru
proiectoarele cu rezolutie WXGA/1080P, £20 de
grade pentru proiectoarele cu rezolutie 1080p si
proiectie scurta)

Volum +/-

Apasati pe ,Volum +/-” pentru a regla volumul.




\ (Comenzile utilizatorului

Folosirea telecomenzii

r v .
‘ /1 Consultati sectiunea ,,Aspect Ration” de la
pagina 30.
Apasati pe ,Meniu” pentru a lansa meniul OSD
Meniu/2 (on-screen display - afisaj pe ecran). Pentru a iesi din
OSD, apasati din nou pe ,Meniu”.
3D/3 Apasati ,3D” pentru a activa/dezactiva meniul 3D.
HDMI/4 Apasati ,HDMI” pentru a alege sursa HDMIL.
VGA/S Apgsa’,u ,VGA” pentru a alege sursa de la conectorul
de intrare VGA.
Video/6 Apasatl ,Video” pentru a alege sursa Composite
video cu semnal.
Utilizator1/7 Consultati sectiunea ,Utilizator1 / Utilizator2 /
Utilizator3” de la pagina 48.
- Consultati sectiunea ,Utilizator1 / Utilizator2 /
Utilizator2/8 Utilizator3” de la pagina 48.
Utilizator3/9 Consultati sectiunea ,Utilizator1 / Utilizator2 /
Utilizator3” de la pagina 48.
Vi - Meniu pentru modul de luminozitate activat/
/0 dezactivat
Sursa Apasati ,Sursa” pentru a cauta sursa.
Noti” Re-Sync Slncronlzeaza automat proiectorul cu sursa de
intrare.
Ca urmare a
diferentelor in ceea
ce priveste conditiile Nota
de utilizare din fiecare
tara, este posibil ca Utilizati zona numerica a telecomenzii pentru introducerea parolei.
pentru unele regiuni
sa fie incluse diferite
accesorii.
Nota
Ca urmare a faptului
ca aceasta este
o telecomanda
universala, functiile
disponibile depind de
modelul dispozitivului.
25
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Meniuri afisate pe ecran

Proiectorul dispune de meniuri pe ecran in mai multe
limbi. Aceste meniuri va permit sa reglati imaginea si sa
modificati o varietate de setari. Proiectorul va detecta
automat sursa.

Modul de utilizare

1. Pentru a deschide meniul OSD, apasati butonul @8 (Menu) de
pe telecomanda sau de pe panoul de control.

2. Atunci cand este afisat OSD-ul, utilizati tasEeIe AV pentru a
selecta orice element din meniul principal. In timpul efectuarii unei

selectii pe o anumita pagina, apasati pe » sau pe butonul @
(Enter) pentru a intra in submeniu.

3. Utilizati tastele A ¥ pentru a selecta elementul dorit si utilizati »

sau butonul (Enter) pentru a vizualiza setarile suplimentare.
Ajustati setarile cu ajutorul tastelor €4».

4. Selectare elementul urmator ce urmeaza sa fie ajustat in sub
meniu si ajustati dupa cum este descris mai sus.

5. Apasati pe » sau pe butonul (Enter) pentru confirmare.

6. Pentru a iesi, apasati din nou pe @ (Menu). Meniul OSD se va
inchide, iar proiectorul va salva in mod automat noile setari.

Display

Meniu
principal

>
>
16:8
0

v w

Sub-meniu Setare



Corectie Geometrica

o

O
prmmmmmmmm e Setari Imagine C
& D O
i [ AspectRatio | 4:3/16:9/LBX/Nativa/Auto ] E
| (@)
i [a’4
: Image Shift
' [ ]

Display [ Setari Imagine —{ Mod de afisare }—{ Pi i inemalTabla neagra/sRGB/DICOM SIM/Utilizator/3D]
1 culoarea peretelui —{ Opri ; ‘

Luminozitate

. Gamma — im/Vi i 2)1.8/2.012.4 |
|—{Setaricuioare |r—{_BrillantColor™
— de culoarel— Cald/Standard/Rece/Rece ]
Potrivirea culorilor Culoare RIG/B/CIMNW
1 H
H Reset F—{ Anuiarelba ]
| RGBBias/Castig | —{ CastigRosu |
—_Biasverde ]
o
“om - Reset —{ Anulare/Da___]
. . *HDMI only
. (#) Opt|un||e Auto/RGB(0~255)/RGB(16~235)/YUV
” Qi Semnal Automati Oprit/Pornit
,Culoare” si — - Aomate prilPor ‘
»
,Nuante” sunt
; .
acceptate numai
pentru sursele
video de tip YUV. 1 Mod stralugire L
* ; »
e (*) Functia ,3D
. L i M D i
este disponibila (Display[30 51— od 3 1 iDL PlinfraRed ]
. K —{ 3D>2D ] 3DILR ]
numai atunci — Format 3D 1 Auto/SBS/Top and Bottom/Frame ]
cand este furnizat | L{ inversSiner3D | Pornit/Oprit ]
un semnal 1 ‘ L
s (Display [ Corectie Geometric: { Four Corners Adj f 1 Nu/Da |
compatibil.
- Reset ] Nu/Da ]
C Audio )  Difuzor Intern — Auto/Oprit/Pornit ]
— Mut —{ Oprit/Pornit ]
— Volum }—{ 0~10 |
— lesire Audio S Oprit/Pornit |
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Securitate
HDMIT Link Setlings
Mira de test I Raster/Alb/Oprit

Setari Remote
(depends on remote)

T

D Proiector
Optiuni

.

Reset

A

Setup [ Setar lampa )-E: Memento lampa __—{ GpritPornit ]

Resetlampa __ |— Anulare/Da |

Setup [ Setari pornire )— | Pomire directla ] GpritPormit ]
{——{Pornire Ia detectia semnaluluil—{ Oprit/Pornit ]
—{ QuickResume __}— Oprit/Pornit

L—{ Mod operare-Stby _}— ]

A

Securitate e Off/on ]

Luna/Zi/Ora ]

C

Setup |

Cronometru securitate

Schimbare parola

GprivPornit
Nu/Da

(Setup [ DN Link Sefiings )——{___FDWI [ink
[ TnousTV

—{__Power On Link
" Power Off Link

MutuallPJ —>Device/Device —> PJ

Oprit/Pornit

T ITTI

Setup | Setari Remote — Functie IR Pornit/Oprit ]

W_‘HDM\Z/MHGHESVL N/LuminozitatelContrastiC . Tomperatura de culoare]
c Disiplay/US8 Di

Uiizator2 HDMI 2/Mira de tesVLANIL ftate/ContrastiC; Jorlor MTemperatura de culoars)|
Disiplay/USB Di

[ Uiizaiors | OMI 2Mia cetesULANL ftate/Contrast/C; P lorilor Temperatura de culoare!|
Uliizator3 s DioplaylUs8 0

English/DeutschyF
D .

2/ BASE/ Bt = 01 /Pycovii/Magyar/Cestina/

£xns/ WM/ Tirkge/ 51, ucs/ Tiéng Viét/Bahasa Indonesia/Romanian/Slovendina

| Sewnvenu ;_E Pzt menui : n n ! ! ‘
1 ]
F

(__Setup| Optiuni__>—— Limba

Programare meniu Oprit/5secii0sec
| Sursamtrare HDOMI/HOMI2/MHLVGAINetwork Display/USB D ]
— Input Name' HDMI 1 [l Predefinit/Custom |

HDWIT 2/MHL — Predefini/Custom ]

VGA I Predefini/Custom ]

Network Display Predefini/Custom ]

USB Display | Predefinit/Custom |

Mulimedia — PredefinUCustom ]

L[ Tnataaliudine 1 Oprit/Pornit ]
—{_Display Mode Lock }— Oprit/Pornit ]
—{_Blocare tastatura_}— Oprit/Pornit ]
{—{Ascunde informatia_}—{ OprivPornit ]
- Togo 1 I
— Capturalogo Da/Anulare ]
—{Culoare fundal _}—{ Fara/Albastru/Rosu/Verde/GrilLogo ]

C Setup | Reset )—’:: Resetali display ecran |—| Anulare/Da ]

Resetatl de fa inceput |— Anulare/Da




utilizatorului

.

T wan ] o
LAN O
' [ Conol ] c
C Retea | WLAN ——1 WLAN — Oprit/Pornit <O
&
Ie)
(2’4
®
C Retea [ LAN — Status retea |
-
— DHCP — Oprit/Pornit ]
- Adresa IP 1 192.168.0.100 ]
[ SubnetMask | 255.255.255.0 ]
— Gateway — 192.168.0.254 ]
— DNS — 192.168.0.51 ]
( Retea | bontrol )74{ Crestron }—{ Oprit/Pornit ‘
— Extron — Oprit/Pornit |
— PJ Link — Oprit/Pornit ]
| AMX Device Discovery — Oprit/Pornit ]
- Telnet — Oprit/Pornit |
L FTTP — Oprit/Pornit ]
(___Informatii )——{  Reglementare |
— Ore lampa — Eco+/TotallDynamic/Luminos/Eco
L VersineFW Sistem/LAN/MCU
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Display

ometrica

vw

4B lesire

Setari imagine
Accesati meniul Setari imagine. Consultati pagina 32 pentru mai
multe detalii

3D
Accesati meniul 3D. Consultati pagina 34 pentru mai multe detalii

Aspect Ratio
Utilizati aceasta functie pentru a alege raportul de aspect dorit.

4:3: Acest format este pentru surse de intrare 4x3 neimbunatatite
pentru televizoare cu ecran lat.

16:9: Acest format este pentru surse de intrare 16x9, precum
HDTYV si DVD, imbunatatite pentru televizoare cu ecran lat.

LBX: Acest format este pentru alte dimensiuni decat 16x9,
sursa letterbox, si pentru utilizatorii care folosesc obiective
externe de 16x9 pentru a afisa raportul de aspect de 2,35:1
utilizand rezolutie completa.

Nativa: Depinde de rezolutia sursei de intrare. Nu se efectueaza
scalare.

Auto: Selecteaza in mod automat formatul corespunzator.

AAAAA Signa Screen Appearance

= =
& A —4
D SP
&> i
WXGA/1080P



utilizatorului

Masca de margine

Functia Masca de margine elimina zgomotul dintr-o imagine video. .

Atunci cand aplicati functia Masca de margine asupra unei imagini, ,5

eliminati zgomotul generat de codificare in cazul marginilor sursei  C

video. <O

S

Zoom §
Apasati pe « pentru a reduce dimensiunea imaginii. R

Apasati pe » pentru a mari o imagine pe ecranul de proiectat.

Image Shift
Deplaseaza pe orizontala sau pe verticala pozitia imaginii
proiectate.
Apasati pe €4» pentru a muta imaginea pe orizontala pe ecranul
proiectat.
Apasati pe A ¥ pentru a muta imaginea pe verticala pe ecranul
proiectat.

Corectie Geometrica

Accesati meniul Corectare geometrica. Consultati pagina 35
pentru mai multe detalii
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Display |
Selari imagine

Mod de afisare
Exista mai multe presetari din fabrica optimizate pentru diferite
tipuri de imagini.
Prezentare: Culoare si luminozitate la nivel optim, sursa de
intrare fiind PC-ul.
Stralucitor: Luminozitate maxima de la intrare PC.
Cinema: Pentru home theater.
sRGB: Culori precise, standardizate.

Tabla neagra: Acest mod trebuie sa fie selectat pentru a se
obtine setari de culoare optime atunci cand
proiectia se realizeaza pe o tabla (de culoare
verde).

DICOM SIM: Acest mod de afisare simuleaza performantele
legate de scala de gri/gama de culori ale
echipamentelor utilizate pentru imagistica digitala
si comunicatii Tn medicina (Digital Imaging and
Communications in Medicine - DICOM).

Important: Acest mod nu trebuie sa fie utilizat NICIODATA pentru
diagnoza medicala, ci numai in scopuri educationale/de instruire.

Utilizator: Propriile setari ale utilizatorului.
3D: Setare ajustabila de utilizator pentru vizualizare 3D.

Culoarea peretelui
Utilizati aceasta functie pentru a obtine o imagine optimizata de
ecran in functie de culoarea peretelui.
Luminozitate
Ajustati luminozitatea imaginii.
Apasati pe « pentru a intuneca imaginea.
Apasati pe » pentru a ilumina imaginea.




utilizatorului

Contrast

Contrastul controleaza gradul de diferenta dintre partile cele mai
luminoase si mai intunecate ale imaginii.

Apasati pe « pentru a reduce contrastul.
Apasati pe » pentru a mari contrastul.
Claritate
Regleaza claritatea imaginii.
Apasati pe « pentru a micsora claritatea.
Apasati pe » pentru a mari claritatea.
Culoare

Regleaza o imagine video de la afisarea alb-negru la afisarea
intregului spectru de culori, cu saturatie maxima.

Apasati pe « pentru a micsora cantitatea de culoare din
imagine.
Apasati pe » pentru a mari cantitatea de culoare din imagine.
Nuante
Regleaza balansul de culoare pentru rosu si verde.
Apasati pe « pentru a mari cantitatea de verde din imagine.
Apasati pe P pentru a mari cantitatea de rosu din imagine.
Gamma
Alegeti tipul gamma dintre optiunile Film, Video, Grafica, Standard
(2.2),1.8,2.0si 2.4.
Setari culoare
Accesati meniul Setari imagine. Consultati pagina 36 pentru mai
multe detalii
Semnal

Accesati meniul Semnal. Setati proprietatile referitoare la semnal
ale proiectorului. Functia este disponibila atunci cand sursa de
intrare accepta VGA. Consultati pagina 37 pentru mai multe
informatii.

Mod stralucire
Ajusteaza setarile modului de stralucire pentru proiectoarele pe
baza de lampi.
Stralucitor: Selectati ,Stralucitor” pentru a creste stralucirea.

Economic: Alegeti ,Economic” pentru a reduce intensitatea
lampii proiectorului, ceea ce va reduce consumul de
energie si va extinde durata de functionare a lampii.

Dinamic: Alegeti ,Dinamic” pentru a reduce intensitatea
lampii, care se va baza pe nivelul de luminozitate
al continutului. Puteti regla consumul de energie al
Iampii in mod dinamic, intre 100 % si 30 %. Durata de
functionare a lampii va fi prelungita.

Eco+: Atunci cand modul Eco+ este activat, nivelul de

luminozitate al continutului este detectat automat pentru
a reduce semnificativ consumul [ampii (panala 70 %), in
timpul perioadelor de inactivitate.

33 )



Oprit

Display [ 3D

Mod 3D

DLP Link: Selectati DLP Link pentru a utiliza setari optimizate
pentru ochelarii 3D DLP Link.

IR: Selectati IR pentru a utiliza setari optimizate pentru imagini
3D pe baza de infrarosu.

Oprit: Selectati ,,Oprit” pentru a dezactiva modul 3D.
3D-2D
Apasati pe 4» pentru a selecta afisarea de catre proiector a
continutului 3D in 2D (Stanga) sau 2D (Dreapta) fara utilizarea
ochelarilor 3D pentru a va bucura de continut 3D. Aceasta setare
poate fi utilizata si pentru situatiile n care doriti sa instalati 2
proiectoare in vederea obtinerii unui efect 3D pasiv.

Format 3D

Automat: Atunci cand este detectat un semnal de identificare
3D, formatul 3D va fi selectat in mod automat. (Numai
pentru sursele 3D cu interfata HDMI 1.4)
SBS: Afisati semnalul 3D in format alaturat.
Sus-jos: Afisati semnalul 3D cu una din imagini afisata deasupra
celeilalte.

Cadru secvential: Afiseaza semnalul 3D in format tip Cadru
secvential.

Notsi

Setarile 3D vor fi
salvate dupa ajustare.

Invers.Sincr.3D

Apasati pe 4» pentru a activa sau a dezactiva functia de
inversare a sincronizarii 3D pentru a inversa imaginile.




. (Comenzile utilizatorului

Four

Display

Display |
Geometric
Correction

4B lesire

Four Corner Adjustment
Selectati ,Da” pentru ajustare tip Corectare geometrica.
Utilizati tastele A ¥ €4 » pentru a selecta coltul pentru ajustare.
Apasati pe butonul (Enter) si ajustati colturile cu A V «4».

Cor.Trapez.H

Selectati ,Da” pentru ajustare tip Corectare geometrica.

Apasati pe €4» pentru a compensa distorsiunea imaginii pe
orizontala atunci cand proiectorul este pozitionat in unghi fata de
ecran.

Cor.Trapez.V

Selectati ,Da” pentru ajustare tip Corectare geometrica.

Apasati pe €4» pentru a compensa distorsiunea imaginii pe
verticala atunci cand proiectorul este pozitionat in unghi fata de
ecran.

Reset

Resetati toate valorile de corectare geometrica la valorile implicite
din fabrica.

35

O
®)

@)
(0’4



Ecran /
Selari Imagine /
Selari Culoare

BrilliantColor™

Acest elemen reglabil utilizeaza un nou algoritm de procesare

a culorilor sitmbunatatiri la nivel de sistem pentru a permite o
luminozitate mai ridicata, asigurand in acelasi timp culori realiste
si mai vibrante in imagini. Intervalul de selectie este cuprins intre
1 si 10. Daca preferati o imagine mai puternic optimizata, selectati
o valoare mai mare. Pentru o imagine mai naturala, selectati o
valoare mai mica.

Color Temperature

Reglati temperatura culorii. Daca alegeti o temperatura mai redusa,
ecranul va parea mai rece, iar daca alegeti o temperatura mai
mare, ecranul va parea mai cald.

Potrivirea culorilor

Accesati meniul Color Matching. Consultati pagina 38 pentru mai
multe detalii

RGB Bias/Castig

Amplificare/compensare RGB: Aceasta setare va permite
sa configurati luminozitatea
(amplificarea) si contrastul
(compensarea) unei imagini.
Resetare: Revine la setarile implicite din fabrica pentru
amplificare/compensare RGB.

Spatiu de culoare

Selectati un tip corespunzator pentru matricea de culori, dintre
AUTO, RGB si YUV.
Doar pentru HDMI: Selectati un tip de matrice de culoare dintre
Automat, RGB (0-255), RGB (16-235) si
YUV.
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Display

ri Imagine : Semnal

Ecran /
Selari Imagine /
Semnal

Automatic

Setati optiunea Automatic la Pornit sau la Oprit pentru blocarea sau
deblocarea caracteristicilor Faza si Frecventa.

Dezactivare: Dezactivare blocare automata.
Activare: Activare blocare automata.

Frecventa
Schimbati frecventa de afisare a datelor, pentru ca aceasta sa
corespunda cu cea a placii video a computerului dvs. Daca sesizati
scintilatii verticale, folositi aceasta functie pentru a efectua reglajul
necesar.

Faza

Parametrul Faza sincronizeaza semnalul afisajului cu placa video.
Daca observati ca imaginea este instabila sau prezinta scintilatii,
folositi aceasta functie pentru a o corecta.
Pozitie orizontala
Apasati pe « pentru a deplasa imaginea spre stanga.
Apasati pe » pentru a deplasa imaginea spre dreapta.
Pozitie verticala
Apasati pe « pentru a deplasa imaginea in jos.
Apasati pe » pentru a deplasa imaginea in sus.
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Potrivirea culorilor EC/'an /
Seftdri imagine /
Sefare culoare /
Polrivirea culorilor

Culoare (cu exceptia albului)
Apasati pe A V¥ pentru a selecta o culoare si apoi apasati pe

butonul @ (Enter) pentru a ajusta setarile pentru nuanta, saturatie
si amplificare.

Apasati pe A V¥ pentru a selecta Nuante, Saturatie sau Castig si

Not:i apoi apasati pe €4» pentru a regla setarile.

Ib

* Optiunile Verde, —

Albastru, Cyan, Apasati pe A V¥ pentru a selecta Alb si apoi apasati pe butonul
Galben, Magenta (Enter).

pot fi reglate HSG
separat.

Fiecare din
optiunile Alb, Reset
Rosu, Verde si
Albastru poate fi
reglata separat. |esjre

lesiti din meniul Potrivire culori.

Apasati pe A V¥ pentru a selecta Rosu, Verde sau Albastru si apoi
apasati pe €4» pentru a regla setarile.

Restabiliti toate setarile culorilor la valorile implicite din fabrica.
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Difuzar Intern Auto

Audio Out

Oprit

Oprit Audio

Difuzor Intern
Automat: Regleaza automat difuzorul intern.
Oprit: Opreste difuzorul intern.
Pornit: Porneste difuzorul intern.

Mut
Activati sau dezactivati sunetul.
Oprit: Volumul difuzorului si iesirea audio sunt activate.

Pornit: Volumul difuzorului si iesirea audio sunt dezactivate.
Volum
Apasati pe « pentru a reduce volumul.
Apasati pe » pentru a creste volumul.
Audio Out

Apasati pe €4» pentru a selecta iesirea sursei audio.
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SETARI
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Proiectie
Selectati 0 metoda de proiectare:
Frontal - Desktop
Setarea implicita din fabrica.
m Posterior - Desktop

Cand selectati aceasta functie, proiectorul va inversa imaginile
astfel Tncat veti putea realiza proiectarea din spatele unui ecran
translucid.

E Tavan-sus

Cand selectati aceasta functie, proiectorul roteste imaginea
la 180 de grade pe verticala. Functia este utila atunci cand
proiectorul este montat pe tavan.

Spate-sus

Cand selectati aceasta functie, proiectorul roteste imaginea la
180 de grade, atat pe orizontala, cat si pe verticala. Astfel, veti
putea proiecta din spatele unui ecran translucid, atunci cand
proiectorul este montat pe tavan.

Setari lampa

Intrati in meniul Setari lampa. Consultati pagina 42 pentru mai
multe detalii

Setari pornire
Accesati meniul Setari alimentare. Consultati pagina 43 pentru
mai multe informatii.

Securitate

Accesati meniul Securitate. Consultati pagina 45 pentru mai
multe informatii.
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HDMI Link Settings

Accesati meniul Setari HDMI Link. Consultati pagina 47 pentru
mai multe informatii.

Mira de test
Afisati un model de testare. Optiunile sunt Raster, Alb si Fara.

Setari Telecomanda

Accesati meniul Setari telecomanda. Consultati pagina 48 pentru
mai multe informatii.

ID Proiector
Selectati un ID de proiector, format din doua cifre, de la 00 la 99.
Optiuni

Accesati meniul Optiuni. Consultati pagina 49 pentru mai multe
informatii.

Reset
Restabiliti toate optiunile la setarile implicite din fabrica.




SETARI

lampa
Oprit

>
Setup /
Selari lampa

Memento lampa

Activati sau dezactivati mementoul privind durata de viata a lampii.

Pornit: Atunci cand durata de functionare ramasa a lampii este
de mai putin de 30 de ore, se afiseaza un mesaj de
avertizare.

Oprit: Nu se afiseaza niciun mesaj de avertizare.

Reset lampa

Dupa inlocuirea lampii, resetati contorul orelor de functionare a
lampii pentru a reflecta in mod corect durata de functionare.

1. Selectati optiunea Reset lampa.
Va aparea un ecran de confirmare.

2. Selectati Da pentru a reseta contorul orelor de functionare a
lampii la zero.
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SETARI

Setup /
Setari pornire

Pornire directa
Activati sau dezactivati functia Pornire directa.

Pornit: Proiectorul porneste automat atunci cand primeste
alimentare de c.a.

Oprit: Proiectorul trebuie pornit normal.

Pornire la detectia semnalului
Activati sau dezactivati functia Pornire la detectia semnalului.
Pornit: Proiectorul porneste automat atunci cand se detecteaza
un semnal activ.
Oprit: Dezactivati declansatorul de pornire la detectarea unui
semnal activ.

Nota.” 1. Functia este disponibila numai atunci cand este activ modul
standby.

2. Daca proiectorul este oprit in timp ce exista semnal de la sursa
de intrare (de la ultima sursa care a afisat imagini pe ecran),
proiectorul nu va reporni decat daca:

a. se inchide ultima sursa de imagini utilizata si se introduce din
nou orice sursa de semnal;

b. se deconecteaza proiectorul de la sursa de alimentare si apoi
se reconecteaza.

3. Pornirea proiectorului la detectia semnalului va ignora setarea
,Blocare sursa”.

Inchidere automata (min)

Setati intervalul pentru functia inchidere automat& (min). Tn mod
implicit, proiectorul va opri functionarea lampii dupa 0 de minute de
la oprirea semnalului. Mesajul de avertizare este afisat cu 60 de
secunde nainte de oprire. ™
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Nots

Proiectorul nu se
va opri 100 % daca
utilizatorul final nu
asteapta 100 de
secunde.

Nots

Atunci cand modul de
alimentare (Asteptare)
este setat la Economic,
iesirile VGA, audio

cu trecere directa si
RJ45 sunt dezactivate.
Este disponibila o
functionalitate limitata
n cazul controlului
RS232.

Exista un proces de
comutare a semnalelor
n timpul incercarii de
pornire normala in
modul activ, astfel ca
intervine o tranzitie

de cateva secunde in
care indicatorul LED de
alimentare se schimba
din portocaliu in rosu
nainte ca dispozitivul
sa poata fi operat din
nou.

Cronometru oprire (min)

Setati intervalul pentru Cronometru oprire. Proiectorul se va opri
din functionare dupa perioada de inactivitate specificata (indiferent
de starea semnalului). Mesajul de avertizare este afisat cu 60 de
secunde inainte de oprire.

Quick Resume

Daca functia Reluare rapida este activata, proiectorul va putea
relua functionarea imediat, cu conditia ca acesta sa fie reaprins
intr-un interval de 100 de secunde de la oprire.

Mod operare-Stby

Economic: Alegeti optiunea ,Eco.” pentru a reduce consumul de
energie, astfel incat acesta sa se situeze sub 0,5 W.
Activ: Alegeti optiunea ,Activ’ pentru a reveni la modul standby
normal, caz Tn care portul de iesire VGA va fi activat.
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SETARI

Oprit

SECURITATE

Securitate
Nots Activati sau dezactivati parola de securitate.
Parola implicita: 1, 2, Pornit: Parola curenta este necesara pentru a porni proiectorul si
3, 4. a accesa meniul Securitate.

Oprit: Nu este necesara parola dupa pornirea sistemului.

Cand securitatea este activata, la pornire si inainte de a putea
accesa meniul Securitate este afisat urmatorul ecran:

Securitate

Intreduceti codul de securitate (4 digiti).

Cronometru securitate
Accesati sub-meniul Cronometru securitate.

Introduceti lunile, zilele si orele in care proiectorul poate fi utilizat
fara a fi necesara introducerea parolei. lesirea din sub-meniu si
revenirea la meniul Setari duce la activarea functiei Cronometru
securitate.

Dupa activare, proiectorul va solicita o parola la datele si orele
specificate, In vederea pornirii aparatului si accesarii meniului de
securitate.
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Daca proiectorul este in utilizare si functia Cronometru securitate
este activa, urmatorul ecran va fi afisat timp de 60 de secunde
inainte ca parola sa fie solicitata.

Securitate

Nots .

" X Introduceti codul de securitate (4 digiti).
Daca se introduce o

parola incorecta de trei
ori, dispozitivul se va
opri in mod automat
dupa 10 secunde.

Schimbare parola
Utilizati acest sub-meniu pentru a schimba parola de securitate
pentru proiector.
1. Selectati optiunea Schimbare parola din sub-meniul Securitate.
Nota Va fi afisata caseta de dialog Confirmati schimbarea parolei.

- . 2. Selectati Da.
Daca cele doua parole
nu corespund, va fi 3. Introduceti parola implicita <1> <2> <3> <4>,

reafisat ecranul pentru Va aparea un al doilea ecran de introducere a parolei.
introducerea parolei.

Schimbare parola

Introduceti codul de securitate (4 digiti).

4. Introduceti noua parola de doua ori, pentru verificare.
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SETARI

Oprit
MNu

ot Link e Setfup / HDMI
Link Setftings

4B lesire

HDMI Link

Activati/dezactivati functia HDMI Link. Optiunile Inclusiv TV, Pornire

Atunci cand conectati legatura si Oprire legatura vor fi disponibile doar daca setarea este

dispozitivele »Pornit”.

compatibile HDMI Inclusive of TV

CEC la proiector cu . B N . . . . <

cabluri HDMI, le puteti Setati Iav,,Da dacahpreferat,llc.a televizorul si pr0|ec.torullsa se
controla cu aceeasi opreasca aytomat in gcela$| timp. Eentru a preveni oprirea ambelor
stare de pornire sau dispozitive in acelasi timp, selectati setarea ,Nu”.

de oprire utilizadnd Power On Link
functia de control

HDMI Link din meniul Alimentare CEC la comanda.
OSD al proiectorului. Mutual: Atat proiectorul, cat si dispozitivul CEC vor fi pornite
Aceasta permite unui simultan.

dispozitiv sau mai
multor dispozitive dintr-
un grup sa porneasca
ori sa se opreasca prin
intermediul functiei
HDMI Link. Tntr-o Power Off Link

configuratie tipica, . . R . .
este posibil ca playerul Daca setarea selectata este ,Pornit”, atat caracteristica HDMI Link,

DVD s fie conectat cat si proiectorul vor fi oprite automat in acelasi timp. Daca setati
la proiector printr-un la ,,Oprit”, caracteristica HDMI Link si proiectorul nu vor fi oprite
amplificator sau un automat in acelasi timp.

sistem home theater.

PJ -> Dispozitiv: Dispozitivul CEC va fi pornit doar dupa ce
proiectorul este pornit.

Dispozitiv -> PJ: Proiectorul va fi pornit doar dupa ce dispozitivul
CEC este activat.
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Setup /
Setari Remofte

Functie IR
Activati sau dezactivati functia IR a proiectorului.

Utilizator1/Utilizator2/Utilizator3

Setati tasta Utilizator1, Utilizator2, Utilizator3 drept tasta rapida
pentru functiile LAN, Luminozitate, Contrast, Cronometru repaus,
Potrivire culori, Temperatura culoare, Gamma, Proiectie, Setari
lamp&, Zoom, Model de testare, Inghetare, Afisare in retea, Afisaj
USB, Multimedia, HDMI2.
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SETARI
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Setup / Opfiuni ¢

Limba
Accesati meniul Limba. Selectati meniul OSD multilingv.

Setari Meniu
Setati pozitia meniului pe ecran si configurati setarile cronometrului
de meniu.

Sursa intrare

Intrati in meniul Sursa intrare. Selectati sursele care vor fi scanate
la pornire.

Input Name
Se utilizeaza pentru a redenumi functia de intrare pentru
identificare mai usoara. Optiunile disponibile includ HDMI1, HDMI2/
MHL, VGA, Afisare in retea, Afisaj USB si Multimedia.

Inalta altitudine

Reglati viteza ventilatorului pentru ca aceasta sa fie adaptata
mediului.

Pornit: Creste viteza ventilatorului pentru temperatura, umiditate
sau altitudine ridicata.

Oprit: Viteza obisnuita a ventilatorului pentru conditii normale.
Display Mode Lock

Alegeti ,Pornit” sau ,,Oprit” pentru a bloca ori a debloca ajustarea
setarilor modului de afisare.




Blocare tastatura

Blocati butoanele de pe panoul superior al proiectorului.

Pornit: Se afiseaza un mesaj de avertizare pentru a confirma
blocarea tastaturii.

Oprit: Tastatura proiectorului functioneaza normal.

Nots

Tineti apasat butonul
(Enter) de pe

tastaturatimp de 10 Ascundere informatii
secunde pentru a

debloca tastatura

Mesajele informationale nu vor mai fi afisate pe ecranul proiectat.

Pornit: Pe ecran nu apare niciun mesaj de stare in timpul
functionarii.
Oprit: Mesajele de stare apar in mod normal pe ecran in timpul
functionarii.
Logo

Selectati ecranul care va fi afisat in timpul pornirii.
Predefinit: Ecranul de pornire predefinit.
Neutru: Culoarea de fundal.

Nots,” Captura logo

Inregistrati un ecran afisat pentru a-l utiliza ca ecran de pornire.
La un moment dat

poate fi salvat un 1. Afisati ecranul dorit cu ajutorul proiectorului.
singur ecran de pornire. 2. Selectati optiunea Captura logo din meniul Avansat.

Capturile ulterioare Va aparea un ecran de confirmare.
vor suprascrie fisierele

anterioare si vor avea 3. Selectati Da. Va fi afisat mesajul Capturare ecran in curs.

rezolutia de 1920 x La final va fi afisat mesajul Capturare ecran finalizata cu succes.
1200 (consultati tabelul

cu rezolutii din anexe) Ecranul capturat va fi salvat ca Utilizator in meniul Logo.

Culoare fundal
Selectati culoarea dorita pentru fundalul imaginii proiectate atunci
cand nu este detectata nicio sursa.

Reset

Resetare OSD: Revine la setarile implicite din fabrica pentru
setarile meniului OSD.
Resetare la valorile implicite: Revine la setarile implicite din

fabrica pentru setarile meniului
Configurare.
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Setup / Optiuni /
Limba

Bl lesire + Selectare

Alegei meniul OSD multilingv. Apasati pe butonul €) (Enter) in
submeniu si apoi utilizati tasta In sus (A) sau In jos (V) pentru a
selecta limba preferata.
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Oprit

Setup / Optiuni /
Setari

4B lesire

Pozitia meniului

Selectare pozitia meniului pe ecranul de afisare.
Programare meniu

Setati durata in care meniul OSD ramane vizibil pe ecran.
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Sursa intrare
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Setup / Optiuni /¢
Sursa intrare

EREETE]

Sursa intrare
Utilizati aceasta optiune pentru a selecta sursele de intrare. Apasati

pe AV pentru a selecta o sursa. Apasati pe butonul (Enter)
pentru a finaliza selectia.



Refea

4B lesire

WLAN
WLAN: Dezactivat/Activat
Stare retea: Doar in citire.
Adresa MAC: Doar in citire.
Adresa IP: Doar in citire.

SSID: Doar in citire.
LAN

Accesati meniul LAN. Consultati pagina 55 pentru mai multe
informatii.
Control

Accesati meniul Control. Consultati pagina 56 pentru mai multe
informatii.
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Notsi

Sub-meniul Retea
poate fi accesat numai
daca este conectat un
cablu de retea.

Retea / LAN

4B lesire

n cazul in care conectarea nu se realizeaza cu succes, pe ecran
va fi afisata urmatoarea caseta de dialog.

Status retea: Pentru afisarea informatiilor de retea.
Adresa MAC: Doar in citire.
DHCP:

Pornit: Alocati o adresa IP proiectorului de la serverul DHCP in
mod automat.

Oprit: Alocati manual o adresa IP.

Adresa IP: Selectati o adresa IP.

Subnet Mask: Selectati numarul mastii subretea.

Gateway: Selectati gateway-ul implicit pentru reteaua conectata
la proiector.

DNS: Selectati numarul DNS.

Se aplica: Apasati pe butonul (Enter) pentru a aplica
selectia.
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Refea / Control

4B lesire

Crestron

Apasati €4» pentru a activa/dezactiva functia Crestron.
Extron

Apasati €4» pentru a activa/dezactiva functia Extron.
PJ Link

Apasati pe €4» pentru a activa/dezactiva functia PJ Link.
AMX Device Discovery

Apasati €4» pentru a activa/dezactiva functia AMX Device

Discovery.
Telnet

Apasati €4» pentru a activa/dezactiva functia Telnet.
HTTP

Apasati pe €4» pentru a selecta activarea/dezactivarea functiei
HTTP.
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4B lesire

Informatii

Vizualizati informatiile proiectorului dupa cum sunt prezentate mai

jos:
Reglementare
Numar Serial
Sursa
Rezolutie
Refresh
Mod de afisare
Mod operare-Stby
Ore lampa
Status retea
Adresa IP
ID Proiector
Mod stralucire
Versiune FW
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Media

Cum se configureaza tipul de fisier pentru
Multimedia prin USB

1. Daca doriti sa utilizati functia USB multimedia, o unitate flash
pentru USB trebuie conectata la proiector.

2. Nu conectati portul USB pentru camera, deoarece apare o
problema de compatibilitate.

Noti”

Urmati acesti pasi pentru a reda fisierele foto, video sau de muzica

pe proiector:

1. Conectati cablul de alimentare la adaptorul de c.a. si porniti
proiectorul apasand pe butonul de alimentare.

[SE—




utilizatorului

Pentru a deschide meniul Media, apasati pe butonul (Sursa)

de pe telecomanda sau de pe tastatura si selectati.
Se deschide meniul Multimedia. >g
Optoma O
S
@)
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3. Accesati meniul USB si selectati fisierele multimedia: Fotografie
sau Document. Sau selectati optiunea Setari pentru a modifica
setarile pentru Fotografie ori Document.
4. Selectati fisierul pe care doriti sa il deschideti.
Setarea multimedia va permite sa modificati setarile pentru
Raport afisare si Interval de timp aferente optiunilor Fotografie si
Document.
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Oglindirea ecranului dispozitivului portabil (cu cheia hard-
ware Wi-Fi USB optionala)
Urmati acesti pasi pentru a oglindi ecranul dispozitivului portabil:

1. Conectati cablul de alimentare la adaptorul de c.a. si porniti
proiectorul apasand pe butonul de alimentare.

= e

2. Tn functie de sistemul de operare al dispozitivului mobil,
deschideti App Store (i0S) sau Google Play (Android) si instalati
aplicatia HDCast Pro pe dispozitivul mobil.

Daca utilizati un laptop, descarcati aplicatia HDCast Pro de pe
site-ul web www.optoma.com/hdcastpro.

3. Conectati o cheie hardware Wi-Fi (optionald) la proiector.

8
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4. Conectati dispozitivul portabil prin Wi-Fi la proiector. Mai jos se
Noti,” gaseste un exemplu al parametrilor de conectare:
SSID-ul proiectorului: HDCastPro_XXXXXXXX

SSID-ul projectorulut Parola Wi-Fi: XXXXXXXX

si parola Wi-Fi difera
in functie de cheia
hardware Wi-Fi
conectata.


http://www.optoma.com/hdcastpro

(omenzile utilizatorului

5. Deschideti aplicatia HDCast Pro pe dispozitivul portabil.
Se deschide urmatorul ecran.
Android Windows O

o ocrmme 1803

4l I 112PM

Optoma

6. Selectati HDMirror (Android) in meniu pentru a incepe oglindirea
ecranului dispozitivului portabil.



Nots

Pentru a conecta
proiectorul prin
LAN, utilizati un
cablu Ethernet
normal.

Pentru a conecta
proiectorul
printr-o conexiune
peer-to-peer
(PC-ul este
conectat direct la
proiector), utilizati
un cablu Ethernet
de tip crossover.

LAN_RJ45

Pentru simplitate si usurinta in utilizare, proiectorul Optoma va
ofera diverse functii pentru conectare in retea si administrare de
la distanta.

Functia LAN/RJ45 permite controlarea proiectorului printr-o
retea, pentru a gestiona de la distanta urmatoarele: pornirea si
oprirea alimentarii, luminozitatea si contrastul. De asemenea, pot
fi obtinute informatii despre starea proiectorului, precum: sursa
video, nivelul de sunet etc.
Proiector ()

(Etheirnet)

Functionalitati oferite de mufa LAN prin cablu

Proiectorul poate fi controlat printr-un PC (sau laptop) sau
printr-un alt dispozitiv extern, prin intermediul portului LAN/RJ45.
Dispozitivul respectiv trebuie sa fie compatibil cu protocoalele
Crestron/Extron/AMX (Device Discovery)/PJLink.
Crestron este o marca comerciala inregistratéd a Crestron
Electronics, Inc. din Statele Unite.
Extron este o marca comerciala inregistrata a Extron
Electronics, Inc. din Statele Unite.
AMX este o marca comerciala inregistrata a AMX LLC din
Statele Unite.
JBMIA a aplicat pentru inregistrarea marcii comerciale si a
siglei PJLink Tn Japonia, Statele Unite ale Americii si alte
tari.

Dispozitive externe acceptate

Acest proiector poate fi controlat prin utilizarea controlerului
Crestron Electronics si a software-ului conex (de exemplu,
RoomView?®).

http://www.crestron.com/
Acest proiector este compatibil cu dispozitivele Extron.
http://www.extron.com/


http://www.crestron.com/
http://www.extron.com/

utilizatorului

Acest proiector este compatibil cu standardul AMX ( Device
Discovery ).

http://www.amx.com/
Acest proiector accepta toate comenzile PJLink Class1 (versiunea
1.00).

http://pjlink.jomia.or.jp/english/

Pentru mai multe detalii si informatii referitoare la diversele tipuri
de dispozitive externe care pot fi conectate prin portul LAN/RJ45
si prin care se poate controla de la distanta proiectorul, dar si
referitoare la comenzile acceptate pentru fiecare dispozitiv extern,
contactati direct departamentul de Asistenta-Service.

LAN RJ45

1. Conectati un cablu RJ45 la porturile RJ45 al proiectorului si al PC-
ului (sau laptopului).

2. Pe PC (laptop), selectati Start -> Panou de control -> Conexiuni

in retea.
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3. Faceti clic dreapta pe Conexiune de retea locala si selectati
Proprietati.
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4. n fereastra Proprietti, selectati fila General si apoi Protocol
internet (TCP/IP).
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5. Faceti clic pe Proprietati.
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utilizatorului

6. Introduceti adresa IP si masca de subretea si apoi apasati pe OK.
Internet Protocol Version 4 {TCP/IPud) Properties M

General

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capabilty. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate TP settings.

(©) Obtain an TP address automatically
®) Use the following P address:

TP address; 182165, 0 . 100
Subnet mask: 255,255,255, 0
Defauit gateway: 182165, 0 .254

Obtain DNS server address automatically

®) Usg the following DNS server addresses

Preferred DNS server: 192 .18 . 0 . 51
Alternate DNS server: 8 8 4 4
[ Validate settngs upon exit

7. Apasati pe butonul . (Menu) de pe proiector.
8. Selectati OSD-> Setari retea-> LAN.
9. Cand ajungeti la sectiunea Stare retea, introduceti urmatoarele:
DHCP: Oprit
Adresa IP: 192.168.0.100
Subnet Mask: 255.255.255.0
Gateway: 192.168.0.254
DNS: 192.168.0.51
DNS2: 8.8.4.4

10. Apasati (Enter) pentru a confirma setarile.

11. Deschideti un browser web (de exemplu, Microsoft Internet
Explorer cu Adobe Flash Player 9.0 sau superior).

12.1n bara de adresa, introduceti adresa IP: 192.168.0.100.

"€ Welcome to Tabbed Browsing - Win dows nte met Explorer

OO e mwsrzrssoror

~[ax][t

( & )



13. Apasati (Enter).

Nots Proiectorul este acum configurat pentru administrarea de la
distanta. Informatiile pentru functia LAN/RJ45 sunt afisate dupa
Pentru mai multe cum urmeaza.

o [ Confaci T Help

informatii, accesati -
http://www.crestron.com.
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Functia RS232 oferita prin Telnet

Tn plus fata de interfata de conectare RS232 care permite
controlul proiectorului prin comunicatii de tip ,Hyper-Terminal”,

exista o metoda de control alternativa, asa numita interfata LAN/

RJ45.

Ghid de initiere rapida pentru functia ,RS232 prin

TELNET”

Obtineti adresa IP a proiectorului, care va fi afisata pe ecran.
Asigurati-va ca laptopul/PC-ul poate accesa pagina web a

proiectorului.

Asigurati-va ca functia ,Paravan de protectie Windows” a
laptopului/PC-ului este dezactivata, pentru a nu interfera cu
functia ,TELNET".
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2. Introduceti comanda asa cum se afiseaza mai jos:
telnet ftt.xxx.yyy.zzz 23 (apasati apoi tasta ,Enter”)
(ttt.xxx.yyy.zzz: adresa IP a proiectorului)

3. In situatia in care conexiunea Telnet este pregatita, utilizatorul
poate utiliza comanda RS232 prin apasarea tastei ,Enter”.

Modul de activare a functiei TELNET in Windows
VISTA/7

n mod implicit, sistemul de operare Windows VISTA nu include
functia ,TELNET". Cu toate acestea, utilizatorul poate activa
aceasta functie prin accesarea sectiunii ,Activare sau dezactivare
caracteristici Windows”.

1. Deschideti ,Panou de control” in Windows VISTA.

EET=)|
[l 5

s System and Maintenance % User Accounts
"

Back up your computer

et Exlore Deeloper Toslear

208 1413 20201 -




utilizatorului

3. Selectati ,Activare sau dezactivare caracteristici Windows”.

Windows Features (B =)
Turn Windows features on or off @

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clearits
check box, Afilled bax means that only part of the feature is tumed on.

. RIP Listener -
Sirmple TCPIP services (i, echa, daytime etc)

| SMMP feature

Optianal Companents

=]

ONEEEOREOO0

. TFTP Client

Windows DFS Replication Service
Windows Fax and Scan 5
. Windows Meeting Space

Windows Process Activation Service

®

4. Bifati optiunea ,Client Telnet” si apoi apasati pe butonul OK.

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

Fisa de specificatii pentru functia ,RS232 prin TELNET”:
1. Telnet: TCP.

2. Port Telnet: 23 (pentru mai multe detalii, contactati agentul sau
echipa de asistenta).

3. Utilitar Telnet: Windows ,TELNET.exe” (modul consola).

4. Deconectarea normala de la functia de control RS232 prin Telnet:
Tnchideti direct utilitarul Telnet din Windows dup# ce conexiunea
TELNET este pregatita.

Limitarea 1 pentru functia de control prin Telnet:exista o limita de
50 de baiti pentru traficul de retea al aplicatiei de control Telnet.

Limitarea 2 pentru functia de control prin Telnet:exista o limita de
26 de baiti pentru o comanda RS232 completa in cazul functiei de
control prin Telnet.

Limitarea 3 pentru functia de control prin Telnet: durata minima
pana la urmatoarea comanda RS232 trebuie sa fie mai mare de
200 ms.

(* Tn Windows XP, utilitarul ,TELNET.exe” este integrat, astfel ca
apasarea tastei Enter va genera un cod de tip ,Carriage-Return”
sau ,New-Line”.)




Depanare

Daca intampinati probleme legate de proiector,
consultati urmatoarele resurse de informatii. Daca
problema persista, contactati distribuitorul sau centrul de
service local.

Imagine

[2IPe ecran nu apare nicio imagine

Asigurati-va ca toate cablurile si conexiunile de alimentare sunt
cuplate corect, asa cum se descrie in sectiunea ,Instalare”.

Asigurati-va ca pinii conectorilor nu sunt indoiti sau rupti.

Verificati daca lampa de proiectie a fost montata ferm. Consultati
sectiunea ,Inlocuirea lampii”.

Asigurati-va ca ati scos capacul de protejare a obiectivului si ca
proiectorul este pornit.

[Zlimaginea nu este focalizata
Asigurati-va ca ati scos capacul de protejare a obiectivului.
Reglati inelul de focalizare al obiectivului proiectorului.

Asigurati-va ca ecranul de proiectie se afla la o distanta
corespunzatoare fata de proiector. Consultati paginile 17-23.

[7]|Imaginea este largita atunci cand se afigeaza confinut DVD
in format 16:9

Atunci cand redati un DVD anamorfic sau in format 16:9, proiecto-
rul va afisa imaginea in formatul optim de 16: 9.

Daca redati un DVD cu formatul LBX, comutati formatul la LBX
din OSD-ul proiectorului.

Daca redati un DVD cu formatul 4:3, este recomandat sa
schimbati formatul din OSD-ul proiectorului la optiunea 4:3.

Daca imaginea este in continuare largita, va fi necesara ajustarea
raportului de aspect. Consultati urmatoarele informatii:

Configurati raportul de aspect 16:9 (lat) pe playerul dvs. DVD.



[ﬂlmaginea este prea mica sau prea mare
Reglati maneta de zoom de pe obiectivul proiectorului.
Mutati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.
Apasati pe . (Menu) de pe panoul proiectorului, dupa care

mergeti la LAfisare->Aspect Ratio”
Incercati diferite setari.

[Zlimaginea are marginile inclinate:

Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie
centrat pe ecran si sa se afle sub partea inferioara a acestuia si
folositi functia PureShift pentru a efectua ajustari asupra pozitiei
imaginii.

Utilizati functia ,Afisare->Corectare geometrica->Cor. Trapez. V”
de pe OSD pentru a efectua o ajustare.

[Zlimaginea este inversata

Selectati ,Sistem->Proiectie” din meniul OSD si ajustati directia
proiectiei.

Altele

[2]Proiectorul nu mai raspunde la nicio comanda

Daca este posibil, opriti functionarea proiectorului si apoi
deconectati cablul de alimentare si asteptati cel putin 20 de
secunde inainte de a reporni alimentarea.

[ﬂLampa isi pierde din intensitate din cauza arderii sau pro-
duce un sunet ciudat

Cand lampa se apropie de finalul duratei de viata, aceasta isi va
reduce din intensitate ca urmare a arderii si va incepe sa produca
sunete puternice. Daca se intampla acest lucru, proiectorul nu

va mai porni pana cand inlocuiti modulul lampii. Pentru a inlocui
lampa, urmati procedurile din sectiunea ,Inlocuirea lampii” de la
pagina 74.

W cAnexe



lluminat constant =>
IILIJ\minat dezactivat
=0

Indicatorii LED pentru starea proiectorului

I'_ED de I__ED de LED _ | LED Lampa
alimentare alimentare Temperatura ",
1 1 [ ]
Mesaj 9 ©) E
O @ O
(Rosu) (Verde) (Rosu) (Rosu)
Stare Standby s O O O
Stralucire
Pornire (incalzire) O oprit0,5 s O @)
iluminare 0,5 s
Alimentare pornita si b3
iluminare lampa O ﬁ O O
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Oprire (racire) O rosie constanta O O
atunci cand
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ventilatorul de
racire
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nu au trecut 100 de O oprit 0,25 s O O
secunde) iluminare 0,25 s
Eroare (lampa 2 B3
defects) Stralucire O @) ﬁ
Eroare (ventilator T I
defect) Stralucire O Stralucire O
Eroare (temperatura Stralucire O aﬁ& e

peste limita maxima)
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[I|Stéri ale LED-urilor
mMesaje afisate pe ecran
Ventilatorul s-a defectat:

Functionarea proiectorului se va opri In mod automat.

Temperatura peste limita maxima:
Functionarea proiectorului se va opri in mod automat.

Tnlocuirea I3mpii:
Lampa se apropie de finalul duratei de viata.
Se recomanda nlocuirea.

Atentie

Durata de viata a lampii e depasita.

Avertisment:
Folositi numai lampi
originale.

Telecomanda

[Z]Dac4 telecomanda nu functioneaza:

verificati ca unghiul in care utilizati telecomanda in raport cu
proiectorul sa se incadreze in intervalul £15°, atat pe orizontala, cat
si pe verticala;

asigurati-va ca nu exista obstacole intre telecomanda si proiector;
intrati in raza de 7 m (23 ft) fata de proiector;

asigurati-va ca bateriile sunt introduse corect;
inlocuiti bateriile daca acestea sunt consumate.

O
®)



cAnexe K

inlocuirea lampii

Proiectorul va detecta in mod automat durata de viala a
lampii. Céand lampa se apropie de finalul duratei de viata,
veti primi un mesaj de avertizare.

Atentie

Durata de viata a lampii e depasita.

Céand vedeli acest mesaj, contactati distribuitorul sau
centrul de service local pentru a inlocui lampa cat mai
curand posibil. Este recomandat sa permiteli racirea
proiectorului timp de cel putin 30 de minute inainte de a
inlocui lampa.

A

Avertisment:

Compartimentul lampii este supraincalzit! Permiteti racirea acestuia
fnainte de a nlocui lampal!

A

Avertisment:

Pentru a reduce riscul de ranire personal&, nu scapati pe jos modulul
lampii si nu atingeti becul acesteia. Becul se poate sparge si poate
cauza raniri daca este scapat pe jos.
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Procedura de nlocuire a lampii:

1. Opriti alimentarea proiectorului apasand pe butonul Power.

2. Permiteti proiectorului sa se raceasca timp de cel putin 30
de minute.

3. Deconectati cablul de alimentare.

4. Scoateti cele doua suruburi de pe capacul compartimentului

lampii. @

Scoateti capacul compartimentului [ampii. @

Deconectati conectorul pentru lampa.®

7. Scoateti cele doua suruburi din modulul Iampii.
Ridicati manerul modulului. @

8. Trageti cu fermitate de manerul modulului pentru a-I
demonta. ©

Pentru a monta la loc modulul I&mpii, parcurgeti in sens invers

pasii de mai sus. In timpul instalarii, aliniati modulul 1&mpi cu

conectorul si asigurati-va ca acestea sunt la nivel pentru a evita

eventualele deteriorari.

9. Porniti proiectorul si efectuati procedura ,Reset lampa” dupa
inlocuirea modulului [ampii.
Reset lampa: (i)Apasati ,Meniu” -> (ii)Selectati ,Setari” ->
(iii)Selectati ,Setari lampa” ->(iv)Selectati ,Reset lampa” ->
(v)Selectati ,Da”.

o U

Atentie:

Conectorul pentru lampa trebuie sa fie instalat la acelasi nivel cu
baza conectorului, conform ilustratiei de mai jos. Un spatiu liber intre
conectorul pentru lampa si baza conectorului va cauza deteriorarea
proiectorului. In imaginile urmatoare sunt ilustrate instalarile corecte si
incorecte ale conectorului pentru lampa.

No Gap




Rezolutii compatibile

Sincroni-  Sincroni-

Reuto ZoPe Fere SOMPONEN  ngo oIz
1 (KH2) (H2) gic) (digital)
720 x 400 31,5 70,1 — O o
640 x 480 31,5 60 — @) @]
640 x 480 35 66,667 — O O
640 x 480 37,86 72,8 — O o
640 x 480 37,5 75 — O O
640 x 480 43,3 85 — O O
VESA 640 x 480 61,9 119,5 — O o
800 x 600 37,9 60,3 — O O
800 x 600 46,9 75 — O O
800 x 600 48,1 72,2 — O o
800 x 600 53,7 85,1 — O O
800 x 600 76,3 120 — O o
832 x 624 49,722 74,546 — O o
1024 x 768 48,4 60 — O O
1024 x 768 56,5 70,1 — O o
1024 x 768 60,241 75,02 — O o
VESA
1024 x 768 60 75 — O O
1024 x 768 68,7 85 — O o
1024 x 768 97,6 120 — O o
1152 x 864 68,68 75,06 — O O
1280 x 720 45 60 — O o
1280 x 720 90 120 — O (e)
gésgu);;GE?Ianking) 474 60 B © ©
1280 x 768 47,8 59,9 — @) @]
1280 x 800 49,7 59,8 — O O
1280 x 800 62,8 74,9 — O o
1280 x 800 71,6 84,9 — O O
1280 x 800 101,6 119,9 — O O
1280 x 1024 64 60 — O o
1280 x 1024 80 75 — O O
VESA 1280 x 1024 91,1 85 — O o
1280 x 960 60 60 — O (e)
1280 x 960 85,9 85 — O o
1366 x 768 47,7 60 — O o
1400 x 1050 65,3 60 — O o
1440 x 900 55,9 59,9 — O O
1440 x 900 70,6 75 — O o
1600 x1200 75 60 — O o
zlgggu)geog?anking) 64.67 59.88 - © o
1680 x1050 65,29 59,95 — O o
1920 x 1080 67,5 60 — O O
zsggu)z:;zé)lgnking) 74,038 59.95 - © o




Sincroni-  Sincroni-
VGA HDMI 1
Semnal Rezolutie zarepe  zarepe  COMPONEN- 0 pvi o/mHL
orizonta- verticala TE ) (digital)
1d(KHz)  (H2) 9 9
640 x 480 35 66,7 — @) )
Apple 832 x 624 49,7 74,5 — @) )
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 — ¢} e}
1152 x870 68,7 75,1 — [¢) )
480 15,734 60 ) — )
SDTV
576i 15,625 50 ) — )
576p 31,3 50 ) — )
EDTV
480p 31,5 60 ) — )
720p 37,5 50 ) — )
720p 45 60 ) — )
1080i 33,8 60 ) — )
1080i 28,1 50 ) — )
HDTV 1080p 27 24 ) — )
1080p 28 25 ) — )
1080p 33,7 30 ) — )
1080p 56,3 50 ) — )
1080p 67,5 60 ) — )




Tabel cu compatibilitatea video True 3D

Rezolutii de . . .
; ’ Sincronizare la intrare
intrare

Intrare HDMI | 1280 x 720p la Top - and — Bottom

1.4a 3D frecventa de 50 Hz
1280 x 720p la Top - and — Bottom
frecventa de 60Hz
1280 x 720p la Frame packing
frecventa de 50 Hz
1280 x 720p la Frame packing
frecventa de 60Hz
1920 x 1080i la Side- by-Side (jumatate)
frecventa de 50 Hz
1920 x 1080i la Side- by-Side (jumatate)
frecventa de 60Hz
1920 x 1080p la Top - and — Bottom
frecventa de 24 Hz
1920 x 1080p la Frame packing
frecventa de 24 Hz

HDMI 1.3 1920 x 1080i la Side- by-Side | Modul SBS este
frecventa de 50 Hz (jumatate) activat

1920 x 1080i la
frecventa de 60Hz
1280 x 720p la
frecventa de 50 Hz
1280 x 720p la
frecventa de 60Hz

1920 x 1080i la Top - and - Modul TAB este
frecventa de 50 Hz Bottom activat

1920 x 1080i la
frecventa de 60Hz
1280 x 720p la
frecventa de 50 Hz
1280 x 720p la
frecventa de 60Hz

480i HQFS Formatul 3D este
Frame sequential

Daca semnalul de intrare 3D este 1080p la frecventa de 24 Hz,
DMD-ul ar trebui sa fie reia redarea in modul 3D.

Semnalul 1080i la frecventa de 25 Hz si semnalul 720p la
frecventa de 50 Hz vor fi redate la frecventa de 100 Hz; alte
moduri de sincronizare 3D vor fi redate la frecventa de 120 Hz.
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Comenzi si lista de functii pentru

protocolul RS232 o

C

Alocari ale pinilor conexiunii RS232 (pe ‘E
partea proiectorului)

O

2979

(=)o

© ©

Nr. pin

Nume

Intrare/lesire (pe partea proiecto-
rului)

NC

RXD

Intrare

TXD

lesire

NC

NC

NC

RS232

RTS

RS232

CTS

© |0 | N[ (o |d|w ([N |=

NC




Lista de functii pentru protocolul RS232

RS232 ASCII
Code

HEX Code

Function

System Auto Send

Description

a=0 Standby Mode

a=1 Warming up

a=2 Cooling Down

a=3 Out of Range

a=4 Lamp Fail (LED Fail)

a=5 Thermal Switch Error

a=6 Fan Lock

a=7 Over Temperature

a=8 Lamp Hours Running Out

a=9 Cover Open

a=10 Lamp Ignite Fail

a=11 Format Board Power On Fail
a=12 Color Wheel Unexpected Stop
a=13//

a=14 FAN 1 Lock

a=15 FAN 2 Lock

a=16 FAN 3 Lock

a=17 FAN 4 Lock

a=18 FAN 5 Lock

a=19 LAN fail then restart

a=20 LD lower than 60%

a=21 LD NTC (1) Over Temperature
a=22 LD NTC (2) Over Temperature
a=23 High Ambient Temperature
a=24 System Ready

~XX1511

7E 3030313531
20310D

Model Name

“a=2 XGA
a=3 WXGA
a=4 1080p
a=5 WUXGA"

~XX1211

7E 3030 3132 31
20310D

Input Source
Commands

a=0 None

a=2VGA
a=7HDMI1

a =8 HDMI2

a = 13 Network Display
a =14 USB Display

a = 17 Multimedia

~XX1221

7E 3030313232
20310D

Software Version

dddd = Software Version

~XX123 1

7E 3030313233
20310D

Display Mode

a =0 None

a = 1 Presentation
a = 2 Bright

a =3 Cinema
a=4sRGB
a=5User

a =7 Blackboard
a=9 3D

a =10 DICOM SIM.
a = 12 BlackBoard




cAnexe

RS232 ASCII HEX Code Function Description
Code
~XX124 1 7E 30 30 31 32 34 | Power State a=0 Off
20310D a=10n
~XX1251 7E 30 30 31 32 35 | Brightness aaa can be -50~ + 50
20310D
~XX126 1 7E 30 30 313236 | Contrast aaa can be -50~ + 50
20310D
~XX127 1 7E 30 30 31 32 37 | Format aa=0 None
20310D aa=14:3
aa=2 16:9
aa=3 16:10
aa=5 LBX
aa=6 Native
aa=7 Auto
~XX128 1 7E 30 30 31 32 38 | Color Temperature | a=0 Standard
20310D a=1 Cool
a=2 Cold
a=3 Warm
~XX129 1 7E 30 30 31 32 39 | Projection Mode a=0 Front-Desktop
20 310D a=1 Rear-Desktop
a=2 Front-Ceiling/
a=3 Rear-Ceiling
~XX353 1 7E 30 30 33 35 33 | Serial number a= serial number string
20310D
~XX354 1 7E 30 30 33 35 34 | Closed Captioning | a = 0 Off
20 310D a=1CCH
a=2CC2
~XX355 1 7E 3030333535 | AV Mute a =0 Off
20310D a=10n
~XX356 1 7E 3030333536 | Mute a=0 Off
20 310D 2a=10n
~XX357 1 7E 30 30 33 3537 | LAN FW version eeeee = Software Version
20310D
~XX358 1 7E 30 30 33 3538 | Current Watt aaaa=0000~9999
20310D
~XX150 1 7E 3030 313530 | Information 1 a = Power Status

20310D

a=0 Power Off

a=1 Power On

b = Lamp Hour (LED Hours)
bbbbb Lamp Hour (LED Hours)

¢ = Input

Source

cc=00 None
cc=01DVI

cc=02 VGA1
cc=03 VGA2

cc=04 S-

Video

cc=05 Video
cc=06 BNC
cc=07 HDMI1
cc=08 HDMI2
cc=09 Wireless
cc=10 Compnent




e

RS232 ASCII HEX Code Function Description
Code
cc=11 Flash drive
cc=12 Network Display (Presenter)
cc=13 USB Display
cc=14 HDMI3
cc=15 DisplayPort
cc=16 HDBaseT
d = Firmware Version
dddd Firmware Version
e = Display mode
ee=00 None
ee=01 Presentation
ee=02 Bright
ee=03 Cinema
ee=04 sRGB\Reference\Standard
ee=05 User(1)
ee=06 User2
ee=07 Blackboard
ee=08 Classroom
ee=09 3D
ee=10 DICOM SIM.
ee=11 Film
ee=12 Game
ee=13 Cinema
ee=14 Vivid
ee=15 ISF Day
ee=16 ISF Night
ee=17 ISF 3D
ee=18 Blending
ee=21 HDR
~XX150 4 7E 3030313530 |- Resolution a = string (e.g. Ok1920x1080)
2034 0D
~XX150 5 7E 3030313530 |- Signal Format a = string
20350D
~XX150 16 7E 3030313530 | Standby Power a=1 Active
203136 0D Mode 2=0 Eco.
~XX150 17 7E 3030313530 | DHCP a=10n
203137 0D 2=0 Off
~XX150 19 7E 30 30 31 3530 | Refresh rate a = string (Refresh rate e.g. Ok60Hz)
203139 0D
~XX87 1 7E 3030383720 | LAN Settings / “a=0 Disconnected
310D Network State a=1 Connected”
~XX87 3 7E 30 30 38 37 20 | LAN Settings /IP
33 0D Address
~XX451 1 7E 303034 3531 | WLAN Settings / a=0 Disconnected
20310D Network State a=1 Connected”
~XX451 2 7E 303034 3531 | WLAN Settings /IP | return IP
20320D Address
~XX4513 7E 303034 3531 | WLAN Settings / return SSID
20330D SSID
~XX555 1 7E 3030353535 | LAN MAC Address | return SSID

20310D
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~XX555 2 7E 3030353535 | WLAN MAC return SSID
20320D Address
~XX108 1 7E 30 30 31 30 38 | Lamp Hour Total (5 digits) Total Lamp Hours
20310D
~XX108 3 7E 30 30 31 30 38 | Lamp Hour (Bright) | (5 digits) Total Lamp Hours
20330D
~XX108 4 7E 3030 31 3038 | Lamp Hour (Eco.) | (5 digits) Total Lamp Hours
2034 0D
~XX108 5 7E 3030 31 3038 | Lamp Hour (5 digits) Total Lamp Hours
20350D (Dynamic)
~XX108 6 7E 30 30 31 30 38 | Lamp Hour (Eco+) | (5 digits) Total Lamp Hours
2036 0D
~XX543 1 7E 30 30 35 34 33 | H Image Shift a=%
20310D
~XX543 2 7E 30 30 35 34 33 | V Image Shift a=%
20320D
~XX543 3 7E 30 30 3534 33 |V Keystone a=%
20330D
~XX543 4 7E 30 30 35 34 33 | H Keystone a=%
2034 0D
~XX544 1 7E 30 30 35 34 34 | Security Timer a=00~12
20310D Month
~XX544 2 7E 30 30 35 34 34 | Security Timer Day | a = 00~30
20320D
~XX544 3 7E 30 30 35 34 34 | Security Timer a=00~24
20330D Hour
~XX558 1 7E 30 30 35 35 38 | Projector ID a=%
20310D
~XX00 1 7E 3030 30 30 20 | Power On
310D
~XX00 0 7E 3030 30 30 20 | Power Off (0/2 for backward compatible)
300D
~XX00 1 ~nnnn | 7E 30 30 30 30 20 | Power On with nnnn=password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30
3120a0D Password 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX011 7E 3030303120 |Re-sync
310D
~XX02 1 7E 3030 30 3220 | AV Mute On
310D
~XX02 0 7E 3030 303220 | AV Mute Off (0/2 for backward compatible)
300D
~XX03 1 7E 30 30 303320 | Mute On
310D
~XX03 0 7E 30 30 30 3320 | Mute Off (0/2 for backward compatible)
300D
~XX04 1 7E 3030 3034 20 | Freeze
310D
~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 | Unfreeze 66¢ (0/2 for backward compatible)
300D
~XX140 10 7E 3030313430 |Up
20 31 30 0D
~XX140 11 7E 3030 3134 30 | Left
2031 310D
~XX140 12 7E 30 30 31 34 30 | Enter (for
2031320D projection MENU)
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~XX140 13 7E 3030313430 |Right
2031 330D

~XX140 14 7E 3030313430 | Down
203134 0D

~XX140 15 7E 3030313430 |V Keystone +
2031 350D

~XX140 16 7E 3030313430 |V Keystone -
203136 0D

~XX140 17 7E 3030313430 | Volume -
203137 0D

~XX140 18 7E 3030313430 |Volume +
203138 0D

~XX140 19 7E 30303134 30 | Brightness
203139 0D

~XX140 20 7E 3030313430 | Menu
2032 300D

~XX140 21 7E 3030313430 | Zoom
2032310D

~XX140 28 7E 3030313430 | Contrast
203238 0D

~XX140 47 7E 3030313430 | Source
2034 370D

~XX06 1 7E 303030 36 20 | Zoom Minus
310D

~XX313 1 7E 3030333133 [ Information menu | On
20310D

~XX3130 7E 303033 3133 [ Information menu | Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX12 1 7E 30 30 313220 | Input Source HDMI 1
310D Direct Commands

~XX125 7E 3030 313220 | Input Source VGA
350D Direct Commands

~XX12 15 7E 3030313220 | Input Source HDMI 2
31350D Direct Commands

~XX12 18 7E 3030313220 | Input Source Network Display(Presenter)
31380D Direct Commands

~XX12 19 7E 30 30 313220 | Input Source USB display
3139 0D Direct Commands

~XX12 23 7E 30 30 313220 | Input Source Multimedia
3233 0D Direct Commands

~XX20 1 7E 30 30 32 30 20 | Display Mode Presentation
310D

~XX20 2 7E 3030 32 30 20 | Display Mode Bright
320D

~XX20 3 7E 3030323020 | Display Mode Cinema
330D

~XX20 4 7E 3030323020 | Display Mode sRGB / Reference / Standard(Proscene)
340D

~XX20 5 7E 3030323020 | Display Mode User/ User 1
350D

~XX20 7 7E 30 30 32 30 20 | Display Mode Blackboard
370D

~XX209 7E 3030323020 | Display Mode 3D
390D

~XX20 13 Display Mode DICOM SIM.

7E 3030323020
31330D
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~XX21n 7E 30 30 32 31 Brightness n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
20a0D

~XX46 n 7E 30 30 34 36 Brightness - n=1
20a 0D

~XX46 n 7E 30 30 34 36 Brightness + n=2
20a0D

~XX22n 7E 30 30 32 32 Contrast n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
20a0D

~XX47 n 7E 30 30 34 37 Contrast - n=1
20a0D

~XX47 n 7E 3030 34 37 Contrast + n=2
20a 0D

~XX23 n 7E 30303233 Sharpness n=1(a=31) ~ 15 (a=31 35)
20a0D

~XX44 n 7E 30 30 34 34 Tint n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
20a0D

~XX45n 7E 3030 34 35 Color / Saturation =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
20a0D

~XX24 n 7E 30 30 32 34 RGB Gain/Bias Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D (a=35 30)

~XX25n 7E 30303235 RGB Gain/Bias Green Gain n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a 0D (a=35 30)

~XX26 n 7E 30 30 32 36 RGB Gain/Bias Blue Gain n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D (a=35 30)

~XX27 n 7E 30 30 32 37 RGB Gain/Bias Red Bias n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D (a=35 30)

~XX28 n 7E 30303238 RGB Gain/Bias Green Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D (a=35 30)

~XX29 n 7E 3030 32 39 RGB Gain/Bias Blue Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a 0D (a=35 30)

~XX517 1 7E 30 30 35 31 37 | RGB Gain/Bias Reset
20310D Reset

~XX333 n 7E 30 30 33 33 33 | CMS / Color Red Stutation / x offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX327 n 7E 3030 33 3237 | CMS/ Color Red Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30) ~
20a0D Matching 50 (a=35 30)

~XX339 n 7E 3030 333339 | CMS/ Color Red Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX334 n 7E 3030 33 3334 | CMS / Color Green Stutation / x offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX328 n 7E 3030 33 3238 | CMS / Color Green Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30)
20a0D Matching ~ 50 (a=35 30)

~XX340 n 7E 3030333430 | CMS/ Color Green Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX335n 7E 3030333335 | CMS/ Color Blue Stutation / x offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX329 n 7E 3030333239 [ CMS/ Color Blue Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30) ~
20a0D Matching 50 (a=35 30)

~XX341n 7E 3030333431 | CMS/ Color Blue Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX336 n 7E 3030333336 | CMS/ Color Cyan Stutation / x offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX330 n 7E 3030 33 3330 | CMS / Color Cyan Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30)
20a0D Matching ~ 50 (a=35 30)

~XX342 n 7E 30 30 3334 32 | CMS/ Color Cyan Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)




4

RS232 ASCII

HE

Function

Code

~XX337 n 7E 3030333337 [ CMS/ Color Yellow Stutation / x offset n = -50 (a=2D
20a0D Matching 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX331n 7E 3030333331 [ CMS/ Color Yellow Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30)
20a0D Matching ~ 50 (a=35 30)

~XX343 n 7E 3030333433 [ CMS/ Color Yellow Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX338 n 7E 30 30 33 3338 | CMS / Color Magenta Stutation / x offset n = -50 (a=2D
20a0D Matching 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX332n 7E 3030333332 [ CMS/ Color Magenta Hue / y offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX344 n 7E 3030333434 [ CMS/ Color Magenta Gain /Brightness n = -50 (a=2D
20a0D Matching 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX345n 7E 3030333435 | CMS / Color White /R n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D Matching (a=35 30)

~XX346 n 7E 3030333436 | CMS/ Color White /G n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D Matching (a=35 30)

~XX347 n 7E 30303334 37 | CMS/ Color White /B n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35
20a0D Matching 30)

~XX34 n 7E 303033 34 BrilliantColor™ n=1(a=31) ~ 10 (a=31 30)
20a0D

~XX35 1 7E 3030333520 | Gamma /Film Film
310D

~XX35 2 7E 3030333520 | Gamma /Video Video
320D

~XX35 3 7E 30 30 33 3520 | Gamma /Graphics | Graphics
330D

~XX35 4 7E 3030333520 | Gamma/ PC (Standard)
34 0D PC(Standard)

~XX35 5 7E 3030333520 | Gamma 1.8
350D

~XX35 6 7E 3030333520 | Gamma 2
36 0D

~XX35 12 7E 3030333520 | Gamma 24
3132 1D

~XX36 4 7E 303033 3620 | Color Temp. Warm (D55)
34 0D

~XX36 1 7E 3030333620 | Color Temp. Standard (D65)
310D

~XX36 2 7E 3030333620 | Color Temp. Cool (D75)
320D

~XX36 3 7E 303033 36 20 | Color Temp. Cold (D83)
330D

~XX37 1 7E 3030333720 | Color Space Auto
310D

~XX37 2 7E 30 30 33 37 20 | Color Space RGB \ RGB (0-255)*
320D

~XX37 4 7E 3030 33 37 20 | Color Space RGB (16 - 235)*
340D

~XX37 3 7E 3030 3337 20 | Color Space YUV
330D

~XX60 1 7E 303036 3020 | Format 4:3 (4:3-1)
310D

~XX60 2 7E 303036 3020 | Format 16:9-1/16:9
320D

~XX60 3 Format 16:9-11/ 16:10 (WXGA)

7E 30 30 36 30 20
330D
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~XX60 5 7E 3030 36 30 20 | Format LBX
350D
~XX60 6 7E 303036 30 20 | Format Native
36 0D
~XX60 7 7E 3030 36 30 20 | Format AUTO
370D
~XX61n 7E 30 30 36 31 Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
20a0D
~XX62 n 7E 30 30 36 32 Zoom Pan and n =-5 (a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)
20a0D Scan
~XX63 n 7E 30 30 36 33 H Image Shift n =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31
20a0D 30 30)
~XX540 n 7E 30 30 3534 30 | H Image Shift -
20a0D
~XX540 n 7E 30 30 3534 30 | H Image Shift +
20a0D
~XX64 n 7E 30 30 36 34 V Image Shift =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31
20a0D 30 30)
~XX541 n 7E 30 30 3534 31 | V Image Shift -
20a0D
~XX541 n 7E 30 30 3534 31 |V Image Shift +
20a0D
~XX65 n 7E 30 30 36 35 H Keystone =-40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)
20a0D
~XX66 n 7E 30 30 36 36 V Keystone n = -40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)
20a0D
~XX59 1 7E 30 30 3539 20 | Four corners top-left (right+)
310D
~XX59 2 7E 30 30 3539 20 | Four corners top-left (left+)
320D
~XX59 3 7E 30 30 3539 20 | Four corners top-left (up +)
330D
~XX59 4 7E 30 30 3539 20 | Four corners top-left (down +)
340D
~XX59 5 7E 30 30 3539 20 | Four corners top right (right +)
350D
~XX59 6 7E 30 30 3539 20 | Four corners top right (left +1)
36 0D
~XX59 7 7E 30 30 3539 20 | Four corners top right (up +1)
370D
~XX59 8 7E 30 30 3539 20 | Four corners top right (down +1)
380D
~XX59 9 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-left (right+)
390D
~XX59 10 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-left(left+)
31300D
~XX59 11 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-left(Up+)
31310D
~XX59 12 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-left(down+)
31320D
~XX59 13 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-right (right+)
31330D
~XX59 14 7E 3030 3539 20 | Four corners Bottom-right(left+)
3134 0D
~XX59 15 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-right(Up+)

31 350D
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~XX59 16 7E 3030353920 | Fourcorners Bottom-right(down+)
3136 0D
~XX230 0 7E 3030323330 | 3D Mode Off (0/2 for backward compatible)
20300D
~XX230 1 7E 3030323330 |3D Mode DLP-Link
20310D
~XX230 3 7E 3030323330 |3D Mode IR
20330D
~XX2310 7E 3030323331 | 3D Sync. Invert On
20300D
~XX2311 7E 3030323331 | 3D Sync. Invert Off
20 310D
~XX400 0 7E 303034 3030 |3D->2D 3D
20300D
~XX400 1 7E 3030343030 |3D->2D L
20310D
~XX400 2 7E 3030343030 |3D->2D R
20320D
~XX4050 7E 303034 3035 | 3D Format Auto
20300D
~XX405 1 7E 3030343035 | 3D Format SBS
20310D
~XX405 2 7E 30 30 34 30 35 | 3D Format Top and Bottom
20320D
~XX405 3 7E 30 30 34 30 35 | 3D Format Frame Sequential
20330D
~XX405 8 7E 303034 3035 | 3D Format Off
2038 0D
~XX70 1 7E 3030373020 |Language English
310D
~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 | Language German
320D
~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 | Language French
330D
~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 | Language Italian
34 0D
~XX70 5 7E 3030373020 |Language Spanish
350D
~XX70 6 7E 3030373020 |Language Portuguese
36 0D
~XX70 7 7E 30 30 37 30 20 | Language Polish
370D
~XX70 8 7E 303037 3020 | Language Dutch
38 0D
~XX70 9 7E 3030373020 |Language Swedish
390D
~XX70 10 7E 3030373020 |Language Norwegian/Danish
31 300D
~XX70 11 7E 30 30 37 30 20 | Language Finnish
31310D
~XX70 12 7E 30 30 37 30 20 | Language Greek
31320D
~XX70 13 7E 30 30 37 30 20 | Language Traditional Chinese
31330D
~XX70 14 7E 3030373020 |Language Simplified Chinese

31340D
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~XX70 15 7E 30 30 37 30 20 | Language Japanese
31350D

~XX70 16 7E 303037 3020 | Language Korean
3136 0D

~XX70 17 7E 30 30 37 30 20 | Language Russian
3137 0D

~XX70 18 7E 30 30 37 30 20 | Language Hungarian
3138 0D

~XX70 19 7E 30 30 37 30 20 | Language Czech
3139 0D

~XX70 20 7E 30 30 37 30 20 | Language Arabic
32 300D

~XX70 21 7E 303037 30 20 | Language Thai
32310D

~XX70 22 7E 30 30 37 30 20 | Language Turkish
32320D

~XX70 23 7E 303037 30 20 | Language Farsi
32 330D

~XX70 24 7E 303037 30 20 | Language Danish
3234 0D

~XX70 25 7E 303037 3020 | Language Vietnamese
32 350D

~XX70 26 7E 303037 30 20 | Language Indonesian
3236 0D

~XX70 27 7E 30 30 37 30 20 | Language Romanian
3237 0D

~XX70 28 7E 30 30 37 30 20 | Language Slovakian
3238 0D

~XX711 7E 30 30 37 31 20 | Projection Front-Desktop
310D

~XX712 7E 30 30 37 31 20 | Projection Rear-Desktop
320D

~XX713 7E 30 30 37 31 20 | Projection Front-Ceiling
330D

~XX71 4 7E 3030 37 3120 | Projection Rear-Ceiling
340D

~XX721 7E 3030 37 3220 | Menu Location Top Left
310D

~XX72 2 7E 30 30 37 3220 | Menu Location Top Right
320D

~XX72 3 7E 30 30 37 3220 | Menu Location Centre
330D

~XX72 4 7E 30 30 37 3220 | Menu Location Bottom Left
340D

~XX725 7E 3030 37 3220 | Menu Location Bottom Right
350D

~XX90 1 7E 303039 3020 | Screen Type 16:10
310D

~XX90 0 7E 303039 3020 | Screen Type 16:9
300D

~XX91 1 7E 3030393120 | Signal Automatic On
310D

~XX910 7E 3030393120 | Signal Automatic Off
300D

~XX73n 7E 303037 33 Signal Frequency n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)
20a0D By signal
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~XX74 n 7E 303037 34 Signal Phase n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) By
20a0D signal

~XX75n 7E 30303735 Signal H. Position n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)
20a0D By timing

~XX76 n 7E 30 30 37 36 Signal V. Position n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)
20a0D By timing

~XX77 ~nnnnnn Security Timer a= mm/dd/hh

7E 30 3037 37
20a0D

mm= 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)
dd = 00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30)
hh= 00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)

~XX537 n 7E 30 30 35 33 37 | Security Timer Month n = 00 (a=30 30) ~ 12 (a=31 32)
20a0D

~XX538 n 7E 30 30 35 33 38 | Security Timer Day n =00 (a=30 30) ~ 30 (a=33 30)
20a0D

~XX539 n 7E 30 30 3533 39 | Security Timer Hour n =00 (a=30 30) ~ 24 (a=32 34)
20a0D

~XX79 n 7E 303037 39 Projector ID n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
20a0D

~XX310 1 7E 30 30 33 31 30 | Internal Speaker On
20310D

~XX3100 7E 3030333130 | Internal Speaker Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX80 1 7E 3030383020 | Mute On
310D

~XX80 0 7E 3030383020 | Mute Off (0/2 for backward compatible)
300D

~XX81n 7E 30 30 38 31 Volume (Audio) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
20a0D

~XX94 1 7E 3030393420 | SRS On
310D

~XX82 1 7E 3030383220 |Logo Default
310D

~XX82 2 7E 3030383220 |Logo User
320D

~XX82 3 7E 3030383220 |Logo Neutral
330D

~XX83 1 7E 30 30 38 3320 | Logo Capture
310D

~XX85 1 7E 3030383520 |Zoom /Focus Lock
310D

~XX85 2 7E 3030383520 | Zoom/Focus Unlock
320D

~XX85 3 7E 3030383520 | Zoom Lock
330D

~XX85 4 7E 3030383520 | Zoom Unlock
340D

~XX85 5 7E 3030383520 | Focus Lock
350D

~XX85 6 7E 3030383520 | Focus Unlock
36 0D

~XX307 1 7E 3030333037 | Zoom Zoom +
20310D

~XX307 2 7E 3030333037 | Zoom Zoom -
20320D

~XX308 1 Focus Foucs+

7E 30 30 33 30 38
20310D
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~XX308 2 7E 3030333038 | Focus Focus -
20320D

~XX450 1 7E 30 30 34 3530 | WLAN Settings / On
20310D WLAN

~XX450 0 7E 30 30 34 3530 | WLAN Settings / Off (0/2 for backward compatible)
20300D WLAN

~XX454 1 7E 30 30 34 3534 | Crestron On
20310D

~XX454 0 7E 30 30 34 3534 | Crestron Off
20300D

~XX455 1 7E 3030 34 3535 | Extron On
20310D

~XX455 0 7E 3030 34 3535 | Extron Off
20300D

~XX456 1 7E 303034 3536 | PJLink On
20310D

~XX456 0 7E 3030343536 |PJLink Off
20300D

~XX457 1 7E 30 30 34 35 37 | AMX Device On
20310D Discovery

~XX457 0 7E 30 30 34 35 37 | AMX Device Off
20300D Discovery

~XX458 1 7E 30 30 34 3538 | Telent On
20310D

~XX458 0 7E 3030 34 3538 | Telent Off
20300D

~XX459 1 7E 3030343539 [HTTP On
20310D

~XX459 0 7E 3030343539 [HTTP Off
20300D

~XX101 1 7E 30 30 31 30 31 | High Altitude On
20310D

~XX1010 7E 30 30 31 30 31 | High Altitude Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX102 1 7E 30 30 313032 | Information Hide On
20310D

~XX102 0 7E 3030 31 30 32 | Information Hide Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX103 1 7E 30 30 31 30 33 | Keypad Lock On
20310D

~XX103 0 7E 30 30 31 30 33 | Keypad Lock Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX348 1 7E 30 30 33 34 38 | Display Mode Lock | On
20310D

~XX348 0 7E 30 30 33 34 38 | Display Mode Lock | Off
20300D

~XX1950 7E 3030313935 | Test Pattern None
20300D

~XX195 1 7E 30 30 31 39 35 | Test Pattern Grid (White)
20310D

~XX195 2 7E 3030 3139 35 | Test Pattern White
20320D

~XX110 7E 3030313120 | IR Function Off
300D

~XX111 IR Function On

7E 3030313120
310D
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~XX104 0 7E 3030313034 | Background Color | None
20300D
~XX104 1 7E 3030313034 | Background Color | Blue
20310D
~XX104 2 7E 30 30 31 30 34 | Background Color | Black
20320D
~XX104 3 7E 30 30 31 30 34 | Background Color | Red
20330D
~XX104 4 7E 3030 313034 | Background Color | Green
2034 0D
~XX104 5 7E 3030313034 | Background Color | White
20 350D
~XX104 6 7E 30 30 31 30 34 | Background Color | Gray
2036 0D
~XX104 7 7E 30 30 31 30 34 | Background Color | Logo
20 370D
~XX350 n 7E 30 3033 3530 | Remote Code n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
20a0D
~XX105 1 7E 3030313035 | Direct Power On On
20310D
~XX105 0 7E 3030313035 | Direct Power On Off (0/2 for backward compatible)
2030 0D
~XX113 1 7E 30 30 31 31 33 | Signal Power On On
20310D
~XX113 0 7E 30 30 31 31 33 | Signal Power On Off (0/2 for backward compatible)
20300D
~XX107 n 7E 3030313037 | Sleep Timer (min) | n=0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30) (30
20a0D minutes for each step).
~XX507 0 7E 3030353037 | Sleep Timer Off (0/2 for backward compatible)
20 300D Repeat
~XX507 1 7E 3030353037 | Sleep Timer On
20310D Repeat
~XX1151 7E 30 30 313135 | Quick Resume On
20310D
~XX1150 7E 3030313135 | Quick Resume Off (0/2 for backward compatible)
20300D
~XX114 1 7E 3030313134 | Power Mode Active
20310D (Standby)
~XX114 0 7E 3030313134 | Power Mode Eco. (<0.5W)
2030 0D (Standby)
~XX109 1 7E 30 30 31 30 39 | Lamp Reminder On
20310D
~XX109 0 7E 3030313039 |Lamp Reminder Off (0/2 for backward compatible)
20300D
~XX110 1 7E 3030313130 [ Brightness Mode Bright
20310D
~XX110 2 7E 3030313130 [ Brightness Mode Eco.
20320D
~XX110 3 7E 3030313130 [ Brightness Mode Eco+
20330D
~XX110 4 7E 30 30 31 31 30 | Brightness Mode Dynamic
2034 0D
~XX1121 7E 3030 313132 | Reset (Reset to
20310D Default)
~XX112~nnnn | 7E 30 30 31 31 32 | Reset (Reset ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)

20a0D

to Default) with
password

~9999 (a=7E 39 39 39 39)
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RS232 ASCII HEX Code Function Description
Code
~XX506 0 7E 3030353036 | Wall Color Off
20300D
~XX506 7 7E 3030353036 | Wall Color Light Yellow
2037 0D
~XX506 3 7E 3030 353036 | Wall Color Light Green
20330D
~XX506 4 7E 3030 353036 | Wall Color Light Blue
2034 0D
~XX506 5 7E 3030353036 | Wall Color Pink
20350D
~XX506 6 7E 3030353036 | Wall Color Gray
2036 0D
~XX5100 7E 3030 353130 | Audio Out Off
20300D
~XX510 1 7E 30 30 353130 | Audio Out On
20310D
~XX5110 7E 3030353131 | HDMI Link Off
20300D
~XX5111 7E 3030353131 | HDMI Link On
20310D
~XX5120 7E 3030353132 | Inclusive of TV No
20300D
~XX512 1 7E 30 30 353132 | Inclusive of TV Yes
20310D
~XX513 1 7E 30 30 3531 33 | Power On Link Mutual
20310D
~XX513 2 7E 3030 353133 | Power On Link PJ --> Device
20320D
~XX513 3 7E 30 30 3531 33 | Power On Link Device --> PJ
20330D
~XX514 0 7E 30 30 35 31 34 | Power Off Link Off
20300D
~XX514 1 7E 30 30 3531 34 | Power Off Link On
20310D
~XX5150 7E 3030353135 | Menu Timer Off
20300D
~XX515 1 7E 3030353135 | Menu Timer 5sec
20310D
~XX5153 7E 3030353135 | Menu Timer 10sec
20330D
~XX526 n 7E 3030353236 | Menu n =0 (a=30) ~ 9 (a=39)
20a0D Transparency
~XX516 1 7E 30 30 353136 | Four corners reset | Reset
20310D
~XX518 1 7E 3030 353138 | Input Name HDMI1 (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 203120a0D
~XX518 6 7E 3030353138 | Input Name HDMI2/MHL (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 203620 a 0D
~XX518 8 7E 30 30 35 31 38 | Input Name VGA (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 203820a0D
~XX518 19 7E 30 30 3531 38 | Input Name Network Display (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 20313920a0D
~XX518 20 7E 3030 3531 38 | Input Name USB Display (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 20323020a0D
~XX518 21 7E 3030 353138 | Input Name Multimedia (a= 7E +nnnnnnnnnn)

~nnnnnnnnnn

2032 3120a0D




Comenzi Telnet

Port:se ofera suport pentru 3 porturi, si anume 23/1023/2023
Conexiuni multiple: proiectorul poate primi comenzi in acelasi
timp de la porturi diferite.

Formatul comenzilor: respectati formatul pentru comenzile
RS232 (sunt acceptate atat formatul ASCII, cat si formatul

HEX).
Raspuns la comenzi: respectati mesajul de retur RS232.
[ ID comandi Spafiu  Variabilz Carriage
Proiector ’ Return
~ X X X X X n CR
Fix code Defined by Optoma . .
One 00 2 or 3 Digit. See the | One Digit Per_|t_e_m Fix cot_je_
- Definition One Digit
Digit~ Follow content

» Pentru rezolutia de ecran lat (WXGA), compatibilitatea depinde de
modelul de notebook/PC.

Nota,”
Comenzi AMX Device Discovery

DP: 239.255.250.250
Nr. port: 9131

Fiecare din informatiile de transmisie UDP de mai jos sunt
actualizate la aproximativ 40 de secunde

Comanda Descriere Ol NENLD
(parametru)
Device-UUID MAC address (Hex value without’ | 12 digits
‘" separator)

Device- The Duet DeviceSdk class name | VideoProjector
SKDClass
Device-Make Maker name MakerPXLW
Device-Model Model name Projector




| -

Comanda

Config-URL

Descriere

Device’s IP address

LAN IP address is shown up if
LAN IP address is valid.

Wireless LAN IP address is
shown up if Wireless LAN IP
address is valid.

cAnexe

Observatie
(parametru)

http://XXX.XXX.XXX.
xxx/index.html

Revision

The revision must follow a major.
minor.micro scheme. The revision
is only increased if the command
protocol is modified.

1.0.0

» Pentru rezolutia de ecran lat (WXGA), compatibilitatea depinde de

modelul

de notebook/PC.

» Aceasta functie AMX are unicul rol de a oferi suport pentru serviciul AMX

Noti,” Device Discovery.
» Informatiile transmisiei pot fi trimise numai prin interfete valide.

« Atatinterfata LAN, cat si interfata Wireless LAN pot fi acceptate in

acelasi timp.

» Daca s-a utilizat utilitarul ,Beacon Validator”. Cititi cu atentie informatiile

de mai jos.

Comenzi PJLink™ acceptate

Tabelul de mai jos cuprinde comenzile pentru controlarea
proiectorului utilizand protocolul PJLink™.

Comanda Descriere Observatii (Parametru)

Comanda
POWR

Descriere Observatie (parametru)

Power control 0 = Standby

1 = Power on

POWR?

Inquiry about the 0 = Standby

power state

1 = Power on

2 = Cooling down

3 = Warming up

INPT

INPT Input switching | 11 = VGA1




Noti”

Acest proiector se
conformeaza pe deplin
cu specificatiile BMIA
PJLink™ Clasa 1.
Acesta accepta toate
comenzile definite de
catre PJLink™ Clasa 1,
iar conformitatea a fost
verificata cu versiunea
1.0 a specificatiilor
standard PJLink™.

Comanda Descriere Observatie (parametru)
INPT? Inquiry about input 12 = VGA2
switching 13 = Component
14 = BNC
21 =VIDEO
22 = S-VIDEO
31 =HDMI 1
32 = HDMI 2
AVMT Mute control 30 = Video and audio mute disable
» -
AVMT? Inquiry about the 31 = Video and audio mute enable
mute state
ERST? Inquiry about the error | 1st byte: Fan error, 0 or 2
state 2nd byte: Lamp error, 0 to 2
3rd byte: Temperature error, 0 or 2
4th byte: Cover open error, 0 or 2
5th byte: Filter error, 0 or 2
6th byte: Other error, 0 or 2
0 to 2 mean as follows:
0 = No error detected, 1 = Warning,
2 = Error
LAMP? Inquiry about the lamp | 1st value (1 to 5 digits): Cumulative
state LAMP operating time (This item
shows a lamp operating time (hour)
calculated based on that LAMP
MODE is LOW.)
2nd value: 0 = Lamp off, 1 = Lamp
on
INST? Inquiry about the The following value is returned.
available inputs “1112 21 22 31 32”
NAME? Inquiry about the The projector name set on
projector name the NETWORK menu or the
ProjectorView
Setup window is returned
” -
INF17 Inquiry about the “Optoma” i returned.
manufacturer name
- -
INF27 Inquiry about the “EH7700" i returned.
model name
INFO? Inquiry about other No other information is available.
information No parameter is returned.
CLSS? Inquiry about the

class information

“1” is returned.
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Trademarks
DLP is trademarks of Texas Instruments.
IBM is a trademark or registered trademark of International
Business Machines Corporation.
Macintosh, Mac OS X, iMac, and PowerBook are trademarks of
Apple Inc., registered in the U.S. and other countries.
Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer and
PowerPoint are either a registered trademark or trademark
of Microsoft Corporation in the United States and/or other
countries.
HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface
are trademarks or registered trademarks of HDMI Licensing
LLC.
AMX Device Discovery
The pro.jector is monitored and controlled by the control system
of AMX.
Crestron RoomView Connected™
The projector is monitored and controlled by the control system
and software of Crestron Electronics, Inc.
PJLink™
PJLink trademark is a trademark applied for registration or is
already registered in Japan, the United States of America and
other countries and areas.
This projector supports standard protocol PJLink™ for projector
control and you can control and monitor projector’s operations
using the same application among projectors of different
models and different manufacturers.
Other product and company names mentioned in this user’s
manual may be the trademarks or registered trademarks of
their respective holders.
About Crestron RoomView Connected™
Electronics, Inc. to facilitate configuration of the control system
of Crestron and its target devices.
For details, see the website of Crestron Electronics, Inc.
URL http://www.crestron.com
URL http://www.crestron.com/getroomview/
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Retineti ca deteriorarile
rezultate in urma unei
instalari incorecte

vor duce la anularea
garantiei.

Avertisment:

1. Daca achizitionati un
suport de montare
pe perete de la o alta
companie, asigurati-
va ca folositi suruburi
cu dimensiuni
corespunzatoare.
Dimensiunea
suruburilor difera
in functie de tipul
suportului de
montare. Aceasta
depinde de
dimensiunea placii.

2. Asigurati o distanta
de minimum 10
cm intre tavan si
partea inferioara a
proiectorului.

3. Evitati instalarea
proiectorului in
apropierea unei
surse de caldura.

Instalare pe tavan

1. Pentru a preveni deteriorarea proiectorului, utilizati pachetul
de montare Optoma recomandat pentru instalare.

2. Daca doriti sa utilizati un suport de montare pe tavan de

la un furnizor tert, asigurati-va ca suruburile folosite pentru
atasarea suportului de montare la proiector intrunesc
urmatoarele specificatii:

tip surub: M4

lungime maxima surub: 11 mm

lungime minima surub: 9 mm
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Birouri globale Optoma

Pentru service si asistenta, contactati biroul dvs. local.

SUA

3178 Laurelview Ct.,
Fremont, CA 94538, SUA
www.optomausa.com

Tel.: 888-289-6786
Fax: 510-897-8601
Service: services@optoma.com

Canada

3178 Laurelview Ct.,
Fremont, CA 94538, SUA
www.optoma.ca

Tel.: 888-289-6786
Fax: 510-897-8601
Service: services@optoma.com

America Latina
3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, SUA
www.optoma.com.br

Tel.: 888-289-6786
Fax: 510-897-8601
www.optoma.com.mx

Europa

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills
Hemel Hempstead, Herts, HP1 2UJ
Marea Britanie

www.optoma.eu

Tel. service: +44 (0)1923 691865

Tel: +44 (0) 1923 691 800
Fax: +44 (0) 1923 691 888

Service: service@tsc-europe.com

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Tarile de jos

www.optoma.nl

Tel.: +31 (0) 36 820 0252
Fax: +31 (0) 36 548 9052

Franta

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, Franta

Tel.: +33 14146 12 20
Fax: +33 1 41 46 94 35
Service: savoptoma@optoma.fr

Spania
C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,

Spania

Tel.: +34 91 499 06 06
Fax: +34 91 670 08 32

Germania
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,

Tel.: +49 (0) 211 506 6670
Fax: +49 (0) 211 506 66799

o



Germania

Service: info@optoma.de

Scandinavia
Lerpeveien 25

3040 Drammen
Norvegia

Casuta postala 9515
3038 Drammen
Norvegia

Tel.: +47 32 98 89 90
Fax: +47 32 98 89 99

Service: info@optoma.no

Taiwan

12F., No.213, Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City 231,
Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Tel: +886-2-8911-8600
Fax: +886-2-8911-6550

Service: services@optoma.com.tw

asia.optoma.com

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre, 79 Wing Hong Street,

Cheung Sha Wan Kowloon, Hong Kong

Tel : +852-2396-8968
www.optoma.com.hk

Fax: +852-2370-1222

China

5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District
Shanghai, 200052, China

Tel.: +86-21-62947376
Fax: +86-21-62947375
www.optoma.com.cn

Japonia
SRR R X 3-25-18
MREHA -T2

a2 ~>2—:0120-380-495
Service: info@os-worldwide.com

http://www.os-worldwide.com/

Coreea

WOOMI TECH.CO.,LTD.

4F, Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,
seoul,135-815, COREEA

Tel.: +82+2+34430004
Fax: +82+2+34430005

o
N
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Note privind reglementarile si siguranta

Aceaslta anexa cuprinde notele generale referitoare la )8
proiector. g
Notd FCC S

Acest dispozitiv a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele °
pentru un dispozitiv digital din clasa B, in conformitate cu Partea
15 din Regulamentul FCC. Aceste limite au rolul de a oferi o
protectie rezonabila impotriva interferentelor daunatoare dintr-

un mediu de instalare rezidential. Acest dispozitiv genereaza,
utilizeaza si poate radia energie sub forma de frecventa radio
daca nu este instalat si utilizat in acord cu instructiunile. De
asemenea, dispozitivul poate cauza interferente daunatoare in
raport cu comunicatiile radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea
interferente in anumite medii de instalare. In cazul in care
acest dispozitiv cauzeaza interferente daunatoare pentru
receptia radio sau TV, interferente care pot fi determinate prin
oprirea si repornirea dispozitivului, utilizatorului i se recomanda
sa corecteze interferentele aplicand una sau mai multe din
urmatoarele masuri:

reorientarea sau repozitionarea antenei receptoare;
marirea distantei dintre dispozitiv si receptor;
conectarea dispozitivului la o priza care apartine unui
alt circuit decat cel la care este conectat receptorul;
consultarea reprezentantului sau unui tehnician

cu experienta in domeniul radio/televiziunii pentru
obtinerea asistentei.

Nota: Cabluri ecranate

Toate conexiunile la alte dispozitive de calcul trebuie
sa se faca prin utilizarea cablurilor ecranate, pentru a
asigura conformitatea cu Regulamentul FCC.

Afenfie

Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate n
mod expres de catre producator pot duce la anularea
dreptului utilizatorului de a utiliza proiectorul, drept
care este acordat de catre Federal Communications

Commission.
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Condifii de utilizare

Acest dispozitiv este conform cu Partea 15 din Regulamentul
FCC. Utilizarea face obiectul urmatoarelor doua conditii:

1.acest dispozitiv poate cauza interferente daunatoare; si

2.acest dispozitiv trebuie sa accepte toate interferentele
primite, inclusiv interferentele care pot cauza o
functionare nedorita.

Nofta: Pentru utilizatorii din Canada

Acest aparat digital din clasa B este conform cu norma ICES-
003 din Canada.

Remarque a l'intention des utilisateurs

canadiens
Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme

NMB-003 du Canada.

Bgc/ara,tie de conformitate pentru farile din

Directiva EMC 2014/30/EU (inclusiv amendamentele la
aceasta)

Directiva 2014/35/EU privind tensiunile reduse
Directiva 1999/5/EC privind R & TTE (daca aparatul are
functie de transmitere prin radio-frecventa)

RoHS Directive 2011/65/EU

Energy Related Products (ErP) Directive 2009/125/EC

Instructiuni privind casarea

Nu aruncati acest dispozitiv electronic impreuna

cu alte resturi menajere atunci cand nu mai

aveti nevoie de acesta. Pentru a reduce

la minimum poluarea si pentru a asigura o
B protectie maxima a mediului inconjurator, va

recomandam sa reciclati acest produs.
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