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Informacdes de seguranga

O simbolo de uma faisca com ponta em seta , dentro de um triangulo
equilateral, destina-se a alertar o utilizador para a presencga de “tensao
perigosa” ndo isolada no interior do produto que podera ter magnitude
suficiente para provocar choque eléctrico.

O ponto de exclamagéo dentro de um triangulo equilateral destina-se a
alertar o utilizador para a presenga de importantes instrugées de utilizagdo
e manutencgao (assisténcia) na literatura que acompanha o aparelho.

ADVERTENCIA: PARA REDUZIR O RISCO DE INCENDIO OU DE CHOQUE
ELECTRICO, NAO EXPONHA ESTE APARELHO A CHUVA OU A HUMIDADE.
EXISTEM VOLTAGENS ALTAS E PERIGOSAS NO INTERIOR DO PRODUTO.
NAO ABRA A CAIXA. A MANUTENGAO DEVE SER FEITA APENAS POR
PESSOAL QUALIFICADO.

Limites de emissdes para a Classe B

Este aparelho digital de Classe B satisfaz todos os requisitos das
regulamentac¢des canadianas para os equipamentos causadores de
interferéncias.

Importantes instrugdes de seguranca

1.

ooOgh

8.
9.

N&o blogueie os orificios de ventilagdo. Para garantir o bom funcionamento
do projector e para evitar o seu sobreaquecimento, recomendamos-lhe que
o instale num local com uma boa ventilagao. Por exemplo, ndo coloque o
projector em cima de mesas muito cheias, sobre sofas, camas, etc. Nao
ponha o projector em espacos fechados como, por exemplo, em estantes
ou dentro de armarios que limitem a circulagéo de ar.

. Nao utilize o projector perto de agua ou de humidade. Para reduzir o

risco de incéndio e/ou de choque eléctrico, ndo exponha o projector a
chuva ou a humidade.

. Nao instale o projector perto de fontes de calor, tais como radiadores,

aquecedores, fogdes ou outros aparelhos, incluindo amplificadores,
que produzam calor.

. Para limpar utilize apenas um pano seco.
. Utilize apenas os acessorios especificados pelo fabricante.
. Nao use o projector caso este apresente danos fisicos ou danos

provocados por um uso indevido.
Os danos fisicos/uso indevido incluem (mas nao estao limitados a):

Queda do projector.

O cabo de alimentagao ou a ficha estao danificados.

Derrame de liquidos sobre o projector.

O projector esteve exposto a chuva ou a humidade.

Entrada de objectos estranhos para o interior do projector ou algo
estiver solto dentro do mesmo.

N&o tente reparar vocé mesmo o projector. A abertura ou remocéo de
coberturas pode expd-lo a uma voltagem perigosa ou a outros perigos.
Contacte a Optoma antes de enviar o projector para ser reparado.

. Nao permita a entrada de objectos ou liquidos para o interior do

projector. Estes podem tocar em perigosos pontos de voltagem ou
curto-circuitar pegas, podendo resultar em risco de incéndio ou de
choque eléctrico.

Veja a caixa do projector para ver os avisos de segurancga ai afixados.
O projector apenas deve ser reparado por um técnico qualificado.



~ Informagaes de uso

Precaucodes

Tenha em ateng&o todos os avisos, precaucoes
e procedimentos de manutengdo constantes
neste guia do utilizador.

Aviso- Nao olhe directamente para a lente do projector quando
a lampada estiver ligada. A luz brilhante pode ferir os
seus olhos.

Tal como com qualquer fonte de luz brilhante, ndo
olhe directamente para o feixe de luz, RG2 IEC 62471-
5:2015.

=
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RG2

Aviso- Para reduzir o risco de incéndio ou de choque eléctrico,
nao exponha este projector a chuva ou a humidade.

WM. Aviso- Nao abra ou desmonte o projector uma vez que isto

pode provocar um choque eléctrico.

u Aviso- Quando necessitar de substituir a lampada, deixe o
projector arrefecer. Siga as instrugdes da pagina 74.

B, Aviso- Este projector detecta automaticamente o tempo de vida
util da lampada. Substitua a lampada logo que o projector
apresente as mensagens de aviso relativas a mesma.

B Aviso- Apos substituicdo do mdédulo da lampada, proceda

a reposicao da opgao “Reset lampada” no menu

“Configuragoes De Luz | Sistema” (consulte a pages

42).
Nota,” B, Aviso- Ao desligar o projector, certifique-se de que este
completa o seu ciclo de arrefecimento antes de desligar
Quando a lampada a alimentagao. Deixe que o projector arrefega durante
chega ao fim da 90 segundos.

sua vida til, o B, Aviso- Nao utilize a tampa da lente quando o projector estiver
projector s6 pode ser. em funcionamento.
novar.ne.nt~e Ilgado’apcl)s B, Aviso- Quando a lampada estiver a chegar ao fim da sua vida
::blgtr:l;'gg: C:farrT;Odu © util, a mensagem “Substituicdo sugerida” € mostrada

y no ecra. Contacte a loja onde comprou o projector ou o

substituir a lampada, N o A
siga os procedimentos centro de assisténcia para substituicao da lampada com

da secgdo “Substituicdo a maior brevidade possivel.
da lampada” na
pagina 74.

Lo )
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[’ O que deve fazer:

B. Desligue e remova a ficha de alimentagso da tomada a.c.
antes de limpar o projector.

B. Useum pano macio e humedecido com um detergente suave
para limpar a caixa do projector.

|

Desligue a ficha da tomada a.c. se o produto néo for usado
por um longo periodo de tempo.

O que ndo deve fazer:
(xp°°

= Bloquear as ranhuras e aberturas existentes no projector
para ventilagdo do mesmo.

B Utilizar detergentes abrasivos, ceras ou solventes para
limpar o projector.

|

Utilizar o projector nas seguintes condigdes:
Ambientes excessivamente quentes, frios ou humidos.

Certifique-se de que a temperatura ambiente da sala se
situa entre os 5 - 40°C
Humidade relativa de 10 - 85% (max.) sem condensagéo
- Em areas susceptiveis a acumulagéo de poeira e de
sujidade.
- Proximo de qualquer aparelho que gere um campo
magnético forte.
- Exposto a luz solar directa.



Nota,”

Guarde este manual
para referéncia futura.

Avisos relativos a seguranca ocular

S
S
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Evite olhar directamente para a luz do projector seja em
que circunstancia for. Mantenha-se de costas para a luz do
projector o maximo possivel.

~*Portugués *-..

Quando o projector é utilizado numa sala de aula, os alunos
devem ser adequadamente supervisionados sempre que
Ihes for pedido para apontarem algo no ecra.

De forma a minimizar a poténcia necessaria em termos
da lampada, utilize persianas para reduzir a luminosidade
existente.



Nota,”

Devido as diferengas
existentes nos varios
paises, algumas
regides podem
dispor de acessoérios
diferentes.

Conteudo da embalagem

Retire os itens da embalagem e inpeccione-os para ter
a certeza de que todos os itens listados constam da em-
balagem. Se algum dos itens estiver em falta, contacte o
servico de apoio ao cliente da Optoma.

Projector com tampa de  Cabo de alimentagéo D-sub 15 pinos Cabo
lente 1,8m VGA

Mala para transporte

Documentagéo:

[ Manual do utilizador

[ Certificado de garantia

[ Manual basico do
utilizador




Resumo do produto

- Introducao

Dispositivo
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Recetor de IV

Pés de ajuste de inclinagao

Indicadores LED

Teclas de fungéo

Botao de alimentacéao

Zoom (nao esta disponivel em 1080p de curto alcance)
Focagem

Lente

Portas de Ligagéo




Soquete de alimentacao
HDMI1

HDMI2/(suporte para MHL)
RS-232C

Saida VGA/YPbPr
Entrada VGA/YPbPr
RJ-45

SAIDA DE 12V

USB=
RATO/SERVICO
LEITOR USB/MONITOR
Receptor IR

ENTRADA DE AUDIO

SAIDA DE AUDIO
]
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Almportante

A utilizagéo de
controlos, ajustes

ou a realizagéo

de procedimentos
diferentes daqueles
aqui especificados
podem resultar na
exposigao a luz laser
perigosa.

Cumpre as normas
de desempenho da
FDA para produtos
laser, exceto para
variagdes de acordo
com o Aviso Relativo
a Lasers N°. 50 de 24
de Junho de 2007.

A

Aviso:

« RISCO DE
EXPLOSAO SE
A PILHA FOR
SUBSTITUIDA
POR OUTRA
DE TIPO
INCORRECTO.

« ELIMINE AS
PILHAS USADAS
DE ACORDO
COM AS
INSTRUCOES.

Nota”

Devido ao controlo
remoto genérico, a
funcdo depende do
modelo

PO N~

10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Controlo remoto
I

Ligar/Desligar

)

Congelamento

Clique com botao
esquerdo do rato USB

Quatro botdes
direccionais

Enter (Entrar)

Laser (NAO APONTAR
PARA OS OLHOS)

Pagina-

Distorcao V +/-

()1 (Botao numeérico
para introdugéo da senha)
HDMI/4

Utilizador1/7

Source (Fonte)

Menu/2

VGA/5

Mudar

(0

18. Clique com bot&o direito

19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.

do rato USB
Pagina+
Volume +/-
3D/3
Video/6
Utilizador3/9

Re-Sync
(Re-sincronizagéao)

Utilizador2/8

@)

Introducdo

Jas

PN

Ol

P00 OO
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W
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~*Portugués *-.



Ligar o projector

Ligar ao Notebook

VGA, DVI, HDMI

ool (i 2

g |

Devido as diferengas
existentes nos varios
paises, algumas
regides podem
dispor de acessorios
diferentes.

a

nan |||§|||||||ﬁ§'

1) accsnm0me000000E6000AEAEEONAEEEAEAAEEEACCAAEETAAEREIACED Cabo DVI/HDMI (Acessoério opcional)
OO L s s o4 HDMI (Acessoério opcional)
Boneoannneams0NEARORRAECEARAAACA AN AAAAAARAAANARARAAAACCRCACEEC L Cabo para entrada VGA
Qe e e et e e et e e e rae e e eraee e snees Cabo de alimentagao
S ... Cabo RS232 (Acessorio opcional)
6....

....Cabo de audio (Acessorio opcional)




Moty

Devido as diferencas
existentes nos varios
paises, algumas
regides podem
dispor de acessorios
diferentes.

g

A saidade 12V
€ um accionador
programavel.

Ligar as origens do sinal de vide

DVD player, Set-top Box
HDTV receiver

DVD player, Set-top Box
HDTV receiver

= [E)r—

L_'-‘—'_

Instalacdo

o)

~*Portugués S

.................................................................. Cabo HDMI (Acessério opcional)
................................ Adaptador SCART RGB/S-Video (Acessorio opcional)

Cabo de alimentagéo




Instalacao K

Ligar/Desligar o projector

Nota”

Ligue primeiro o
projector e depois
seleccione as origens
de sinal.

Nota”

Devido as diferengas
existentes nos varios
paises, algumas
regides podem
dispor de acessorios
diferentes.

Nota”

A saidade 12V
€ um accionador
programavel.

O~

Ligar o projector

Remova a tampa da lente.
Ligue o cabo de alimentacao ao projector.
Ligue os dispositivos ligados ao projector.

Certifique-se de que o LED de energia esta estatico em verde e
prima o botdo de energia para ligar o projector.

O ecra de arranque com o logétipo do projector € mostrado e os
dispositivos a ele ligados sao detectados. Se o dispositivo ligado ao
projector for um laptop, prima as teclas apropriadas no teclado do
computador para mudar a visualizagao para o projector. (Consulte o
manual de utilizador do laptop para determinar qual a combinagéo
de teclas de fungao que tem de usar para fazer esta alteragao.)

Consulte a secgdo Definicdes de segurancga na pagina 45 caso
a funcdo de seguranca esteja activada.

Optoma

Se tiver mais do que um dispositivo de entrada de sinal ligado,
prima o botédo &) (Source) para alternar entre os varios
dispositivos.

Para seleccionar directamente a origem de sinal, consulte a
pagina 25.

1920x1080 @60H=z




Nota”

Contacte o centro

de assisténcia mais
préximo se o projector
evidenciar estes
sintomas. Consulte a
pagina 101 para mais
informagoes.

I | Instalacdo

Desligar o projector

Prima o botao no controlo remoto ou o botao (ENERGIA)
existente no projector para desligar o mesmo. Ao premir o botéo
pela primeira vez é mostrada a seguinte mensagem no ecra.

Power Off

Portugués

Desligar?

Pressione liga/desliga de novo

Prima novamente o boté&o para confirmar o encerramento. Se nao
premir o botdo, a mensagem desaparece passados 5 segundos.

. O LED de Energia ira piscar em verde (1 seg. aceso, 1 seg.

apagado) e as ventoinhas irdo acelerar durante o ciclo de
arrefecimento. O projector mudara para o modo de suspensao
quando o LED de energia estiver estatico em vermelho.

Se desejar ligar novamente o projector, devera esperar que o
projector termine o ciclo de arrefecimento e entre no modo de
suspensdo. No modo de suspenséo, podera premir o botéo
(ENERGIA) no painel do projector ou no controlo remoto para
reiniciar o projector. B

Desligue o cabo de alimentagao da tomada eléctrica e o projector
apenas quando este estiver no modo de suspenséo.

LEDs indicadores

Quando o LED Lamp apresenta a cor vermelha, o projec-
tor desliga-se automaticamente. Contacte o vendedor ou o
centro de assisténcia. Consulte a pagina 72.

Quando o LED Temp apresenta a cor vermelha (sem
piscar), o projector desliga-se automaticamente. Em
condi¢des normais, o projector pode ser novamente ligado
apos ter arrefecido. Se o problema persistir, entre em
contacto com o vendedor ou com o centro de assisténcia.
Consulte a pagina 72.



g |

« Amesaou
suporte do
projector deve
estar nivelado e
ser robusto.

« Posicione o
projector de forma
a que este fique
perpendicular ao
ecra.

« Parasua
seguranga,
prenda bem os
cabos.

Ajuste da imagem projectada

Ajuste da altura do projector

O projetor esta equipado com pés de ajuste de
inclinagéo para ajustar a altura da imagem.

Para ajustar o dngulo da imagem, rode o pé de ajuste de

inclinacéo para a direita ou para a esquerda até obter o
angulo desejado.




Nota,”

300" (overdrive) para
a Asia.

Ajuste do tamanho da imagem projectada
(EH460)

Angulo para correcgéo
da distorgao keystone

Instalacdo
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Distancia de projecgéo

Diag_onal Tamanho do ecrd L X A S16:9) Distancia de aroject;é(’) (D) oy nento (A)
comprimento (m (pés) (m) (pés)
(polegadas)
do ?gf: de | Largura | Altura | Largura | Altura | Largo Tele | Largo Tele | (m) (pés)
30 0,66 0,37 2,18 1,23 | 0,81 097 | 266 | 3,19 | 0,06 0,18
40 0,89 0,50 2,91 1,63 | 1,08 | 1,30 | 3554 | 425 | 0,07 0,24
60 1,33 0,75 4,36 2,45 1,62 1,94 5,32 6,38 0,11 0,37
80 1,77 1,00 5,81 3,27 2,16 2,59 7,09 8,50 0,15 0,49
100 2,21 1,25 7,26 4,09 2,70 3,24 8,86 | 10,63 | 0,19 0,61
120 2,66 1,49 8,72 4,90 3,24 3,89 | 10,63 | 12,75 | 0,22 0,73
140 3,10 1,74 10,17 572 3,78 4,53 | 12,41 | 14,88 | 0,26 0,85
160 3,54 1,99 1162 | 654 | 432 | 518 | 14,18 | 17,00 | 0,30 0,97
190 4,21 2,37 13,80 7,76 5,13 6,15 | 16,84 | 20,19 | 0,35 1,16
230 5,09 2,86 16,71 9,40 6,21 7,45 | 20,38 | 24,44 | 0,43 1,40
280 6,20 3,49 20,34 11,44 | 7,56 9,07 | 24,81 | 29,75 | 0,52 1,71
300 6,64 3,74 21,79 12,26 | 8,10 9,72 | 26,58 | 31,88 | 0,56 1,83




cao

Ajuste do tamanho da imagem projectada
(EH465)
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e Angulo para correcgéo | <
e da distorgao keystone 3
y
<
=== Distancia de projecgao
Diagonal Tamanho do ecré L X A (16:9) Disténcia de projecgo (D) | Desfasamento
comprimento (m) (pés) (m) (pés) (A)
(polegadas) do N
ecrd de 16:9 Largura | Altura | Largura | Altura | Largo Tele |Largo Tele (m) (pés)
30 0,66 0,37 2,18 1,23 | 0,92 | 1,39 | 3,03 | 4,55 0,06 0,18
40 0,89 0,50 2,91 1,63 | 1,23 | 1,85 | 4,04 | 6,07 0,07 0,24
60 1,33 0,75 4,36 245 | 1,85 )| 2,78 | 6,06 | 9,11 0,11 0,37
80 1,77 1,00 5,81 3,27 | 2,46 | 3,70 | 8,08 | 12,14 0,15 0,49
100 2,21 1,25 7,26 4,09 | 3,08 | 463 |10,10| 15,18} 0,19 0,61
120 2,66 1,49 8,72 4,90 | 3,69 | 555 |12,11118,22) 0,22 0,73
140 3,10 1,74 10,17 572 | 431 | 6,48 | 14,13|21,25| 0,26 0,85
160 3,54 1,99 11,62 6,54 | 492 | 7,40 | 16,15|24,29| 0,30 0,97
190 4,21 2,37 13,80 7,76 | 5,85 | 8,79 | 19,18|28,84| 0,35 1,16
230 5,09 2,86 16,71 9,40 | 7,08 110,64 (23,22|34,91| 0,43 1,40
280 6,20 3,49 20,34 | 11,44 | 8,62 | 12,96 | 28,27 |42,50| 0,52 1,71
300 6,64 3,74 21,79 | 12,26 | 9,23 | 13,88 30,29 | 45,54 0,56 1,83




Ajuste do tamanho da imagem projectada

Instalacdo
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L Angulo para correcgdo | <
e da distorgao keystone 3

y

<

=== Distancia de projecgao
Diagonal Tamanho do ecré L X A (16:9) Disténcia de projecgo (D) | Desfasamento
colmpn‘rjnent: (m) (pés) (m) (pés) (A)
adas

(‘:::59 e 1%:90 Largura | Altura | Largura | Altura ST ST (m) (pés)
30 0,66 0,37 2,18 1,23 0,33 1,09 0,06 0,18
40 0,89 0,50 2,91 1,63 0,44 1,45 0,07 0,24
60 1,33 0,75 4,36 2,45 0,66 2,18 0,11 0,37
80 1,77 1,00 5,81 3,27 0,89 2,91 0,15 0,49
100 2,21 1,25 7,26 4,09 1,11 3,63 0,19 0,61
120 2,66 1,49 8,72 4,90 1,33 4,36 0,22 0,73
140 3,10 1,74 10,17 5,72 1,55 5,08 0,26 0,85
160 3,54 1,99 11,62 6,54 1,77 5,81 0,30 0,97
190 4,21 2,37 13,80 7,76 2,10 6,90 0,35 1,16
230 5,09 2,86 16,71 9,40 2,55 8,35 0,43 1,40
280 6,20 3,49 20,34 | 11,44 3,10 10,17 0,52 1,71
300 6,64 3,74 21,79 | 12,26 3,32 10,89 0,56 1,83
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Ajuste do tamanho da imagem projectada
(WU465)
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=== Distancia de projecgao
Diag_onal Tamanho do ecrd L X A (16:10) | Disténcia de projecgéio (D) | Desfasamento
comprimento (m) (pés) (m) (pés) (A)
(polegadas) do N

ecra de 16:10 | Largura Altura Largura | Altura | Largo Tele |Largo Tele (m) (pés)
30 0,65 0,40 2,12 1,32 | 0,90 | 1,35 | 2,95 | 4,43 0,03 0,11
40 0,86 0,54 2,83 1,77 | 1,20 | 1,80 | 3,93 | 591 0,05 0,15
60 1,29 0,81 4,24 265 | 1,80 | 2,70 | 589 | 8,86 0,07 0,22
80 1,72 1,08 5,65 3,53 | 2,40 | 360 | 7,86 | 11,82 0,09 0,30
100 2,15 1,35 7,07 4,42 | 299 | 450 | 9,82 | 14,77 0,11 0,37
120 2,58 1,62 8,48 530 | 3,59 | 540 | 11,79|17,72| 0,14 0,45
140 3,02 1,88 9,89 6,18 | 4,19 | 6,30 | 13,75|20,68| 0,16 0,52
160 3,45 2,15 11,31 7,07 | 479 | 7,20 | 15,72|23,63| 0,18 0,60
190 4,09 2,56 13,43 8,39 | 569 | 8,55 | 18,66|28,06| 0,22 0,71
230 4,95 3,10 16,25 | 10,16 | 6,89 | 10,35 22,59 |33,97| 0,26 0,86
280 6,03 3,77 19,79 | 12,37 | 8,38 | 12,60 | 27,50 | 41,35| 0,32 1,04
300 6,46 4,04 21,20 | 13,25 | 8,98 | 13,51 29,47 |44,31| 0,34 1,12




Ajuste do tamanho da imagem projectada
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E====S Distancia de projecgao
Diag_onal Tamanho do ecré L X A (4:3) Disténcia de projecgéo (D) | Desfasamento
comprimento (m) (pés) (m) (pés) ®
(polegadas) do "
Scraldeld:3 Largura | Altura | Largura | Altura | Largo | Tele |Largo| Tele (m) (pés)
30 0,61 0,46 2,00 1,50 | 0,98 | 1,17 | 3,20 | 3,84 0,06 0,21
40 0,81 0,61 2,67 2,00 | 1,30 | 1,56 | 4,27 | 5,12 0,08 0,28
60 1,22 0,91 4,00 3,00 | 1,95 | 2,34 | 6,40 | 7,68 0,13 0,42
80 1,63 1,22 5,33 4,00 | 2,60 | 3,12 | 8,53 | 10,24 0,17 0,56
100 2,03 1,52 6,67 5,00 | 3,25 | 3,90 | 10,67 | 12,80 0,21 0,70
120 2,44 1,83 8,00 6,00 | 3,90 | 4,68 |12,80| 15,36 0,25 0,83
140 2,84 2,13 9,33 7,00 | 455 | 546 |14,93| 17,92 0,30 0,97
160 3,25 2,44 10,67 8,00 | 5,20 | 6,24 | 17,07 | 20,48 0,34 1,11
190 3,86 2,90 12,67 9,50 | 6,18 | 7,41 | 20,27 | 24,32 0,40 1,32
230 4,67 3,51 15,33 | 11,50 | 7,48 | 8,97 | 24,563 | 29,44 0,49 1,60
280 5,69 4,27 18,67 | 14,00 | 9,10 | 10,92 29,87 | 35,84 0,59 1,95
300 6,10 4,57 20,00 | 15,00 | 9,75 | 11,70 32,00 | 38,40 0,64 2,09
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Ajuste do tamanho da imagem projectada
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=== Distancia de projecgao
Diagonal Tamanho do ecrd L X A (16:10) | Disténcia de projecgéio (D) = Desfasamento
comprimento (m) (pés) (m) (pés) (A)
(polegadas) do N

ecra de 16:10 Largura | Altura | Largura | Altura | Largo Tele |Largo Tele (m) (pés)
30 0,65 0,40 2,12 1,32 | 0,83 | 0,99 | 2,71 | 3,26 0,05 0,15
40 0,86 0,54 2,83 1,77 | 1,10 | 1,32 | 3,62 | 4,34 0,06 0,20
60 1,29 0,81 4,24 265 | 165 )| 1,99 | 543 | 6,51 0,09 0,30
80 1,72 1,08 5,65 353 | 221 | 265 | 7,24 | 8,68 0,12 0,40
100 2,15 1,35 7,07 4,42 | 2,76 | 3,31 | 9,05 | 10,85| 0,15 0,50
120 2,58 1,62 8,48 530 | 3,31 | 3,97 |10,85]13,03| 0,18 0,60
140 3,02 1,88 9,89 6,18 | 3,86 | 4,63 | 12,66 1520| 0,21 0,70
160 3,45 2,15 11,31 7,07 | 441 | 529 | 14,47|17,37| 0,24 0,80
190 4,09 2,56 13,43 8,39 | 524 | 6,29 |17,19]|20,62| 0,29 0,95
230 4,95 3,10 16,25 | 10,16 | 6,34 | 7,61 |20,80|24,97| 0,35 1,15
280 6,03 3,77 19,79 | 12,37 | 7,72 | 9,26 | 25,33|30,39| 0,43 1,40
300 6,46 4,04 21,20 | 13,25 | 8,27 | 9,93 |27,14|32,56| 0,46 1,50




Ajuste do tamanho da imagem projectada
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=== Distancia de projecgao
Diagonal Tamanho do ecré L X A (16:10) Projection distance (D) Desfasamento
colmpn‘rjnent: (m) (pés) (m) (feet) (A)
adas
(::r;%e 15):1; Largura | Altura | Largura | Altura ST ST (m) (pés)
30 0,65 0,40 2,12 1,32 0,34 1,11 0,05 0,15
40 0,86 0,54 2,83 1,77 0,45 1,48 0,06 0,20
60 1,29 0,81 4,24 2,65 0,68 2,23 0,09 0,30
80 1,72 1,08 5,65 3,53 0,90 2,97 0,12 0,40
100 2,15 1,35 7,07 4,42 1,13 3,71 0,15 0,50
120 2,58 1,62 8,48 5,30 1,36 4,45 0,18 0,60
140 3,02 1,88 9,89 6,18 1,58 5,19 0,21 0,70
160 3,45 2,15 11,31 7,07 1,81 5,94 0,24 0,80
190 4,09 2,56 13,43 8,39 2,15 7,05 0,29 0,95
230 4,95 3,10 16,25 | 10,16 2,60 8,53 0,35 1,15
280 603 | 377 | 1979 | 1237 | 317 10,39 043 | 140
300 646 | 404 | 2120 | 1325 | 339 11,13 046 | 150
23



Nota”

utilizador

S
1

Controlo remoto

Utilizagao do controlo remoto

Ligar/Desligar

Consulte “Desligar o projector” na pagina 15.
Consulte “Ligar o projector” na pagina 14.

IMudar

Quando ligar o seu PC ao projector através de
USB, prima o “Interruptor de rato” para activar/
desactivar o modo de rato e controlar o seu PC
utilizando o controlo remoto.

Ecra vazio e audio sem som

Congelamento

Congelamento

Sem som

Clique com botéo esquerdo do rato USB

()
L
R

Clique com botao direito do rato USB

Devido a diferenga nas

aplicagbes para cada
pais algumas regioes

podem usar diferentes

acessorios.

Nota”

Devido ao controlo
remoto genérico, a
fungao depende do
modelo

N
AR

Quatro botdes

| direccionais

1. Utilize os botdes A ¥V «» para seleccionar os
itens ou fazer ajustes nas suas selecgoes.

2. No modo de rato, utilize os botdes A V «»
como emulagéo das teclas direccionais.

Enter

1. Confirme a sua seleccgéao de itens.

2. No modo de rato, funciona como emulacao da
tecla enter.

Pagina-

Botao de Pagina Abaixo para emulacéo de teclado
USB através de USB quando o menu OSD esta
desactivado

Laser

Prima Laser para utilizar o apontador no ecra.
NAO APONTAR PARA OS OLHOS.

Pagina+

Botao de Pagina Acima para emulagéo de teclado
USB através de USB quando o menu OSD esta
desactivado

Distorgdo V +/-

Ajusta a distorgao causada pela inclinagdo do
projector. (40 graus para WXGA/1080P, +20
graus para 1080p a curto alcance)

Volume +/-

Prima “Volume +/-” para ajustar o volume.




Nota,”

Devido a diferenga nas
aplicagbes para cada
pais algumas regides
podem usar diferentes
acessorios.

Nota,”

Devido ao controlo
remoto genérico, a
funcdo depende do
modelo

de controlo do
utilizador

Utilizagao do controlo remoto

LY Consulte T Formato” na pagina 30.

Menu/2 Prima “Menu” para abrir o menu apresentado no ecra
(OSD). Para sair do OSD, prima “Menu” novamente.

Trés Prima a tecla “Trés dimensdes” para activar/

dimensdes/3 desactivar o menu Trés dimensdes.

HDMI/4 Prima “HDMI” para escolher a origem de sinal HDMI.

VGAJ/5 Prima “VGA” para escolher a origem do sinal a partir
do conector de entrada VGA.

Videol6 P’rlma Video” para escolher uma origem de sinal de
video Composto.

Utilizador1/7 ngsulte Utilizador1 / Utilizador2 / Utilizador3” na
pagina 48.

Utilizador2/8 C'on_sulte Utilizador1 / Utilizador2 / Utilizador3” na
pagina 48.

Utilizador3/9 Cpn'sulte Utilizador1 / Utilizador2 / Utilizador3” na
pagina 48.

) 0 Activar/desactivar o menu de modo de Brilho

Fonte Prima “Fonte” para procurar uma fonte.

Re- Sincronizar automaticamente o projector para a fonte

sincronizagao de entrada.

Nota,”
Os botdes numéricos do controlo remoto sao utilizados para a
introdugdo da palavra-passe.

N
(@)
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Meios de controlodo

utilizador

Menus de exibig¢ao digital no ecra

O Projector tem menus de exibigdo digital no ecra multi-
plos que permitem fazer ajustes de imagens e alterar
uma variedade de configuracoes. O projector detectara

automaticamente a fonte.
Como operar

1. Para abrir o menu OSD prima . (Menu) no controlo remoto ou
no teclado do projector.

2. Quando o menu OSD estiver a ser exibido, utilize os botdes A ¥
para seleccionar um item no menu principal. Quando efectuar
uma selecgdo numa determinada pagina, prima o botdo » ou o

botédo (Enter) para aceder ao submenu.
3. Utilize os botbes A ¥ para seleccionar o item desejado e utilize o

botdo P ou (Enter) para aceder a mais definicbes. Ajuste as
definicdes utilizando o botdo «».

4. Selecionar o préoximo item a ser ajustado no submenu e ajuste
conforme descrito acima.

5. Prima o botéo » ou (Enter) para confirmar.

6. Para sair prima @ (Menu) novamente. O menu OSD regressa
para o ultimo nivel e o projector ira guardar automaticamente as
novas configuragoes.

Display

Menu principal

=
o www

v w

Sub-menu Configuragao



de can.hjolo do
utilizador

1 Formato — 4:3116:9/LBX/Nativo/Auto
Rorekcja geometrit
@isplay | de imagem— Modo Display | /Quadro negro/sRGB/DICOM SIM./Utilizador/Trés dimensdes|
L KolorSciany | Desl ZoitylJasny Zielony/J iebieski/Rozowy/Cinza |
1 Gamma — Filme/Video/Graficos/Padrao(2.2)/1.8/2.0/2.4 ]
|—{Config_ de cores |- BriliantColor™
— de Cor — Quente/Padrao/CoollFrio |
1 de cores|— Cor —{ RIGBICIMNW_]
- Reset <
|{"RGB Ganho/Parcial }-+—{Ganho de cor Vermelno]
- Reset < ]
+apenas FIONT
" Espagodecor | Aulo/RGB(0~255)RGB(16~235) YUV |
“ taf — Sinal ! Automatic DesligariLigar ]
* (#) “Cor” e “Matiz”
sd0 apenas
suportadas para Moo Luminese BihoEco D
fontes de video
YUV. (Display [ Trés di Ges—1—1 Modo 3D — Desligar/DLP/IR ]
—] 3D->2D S Trés o R ]
.« (") “3D" esta I o B S i o S o e \
apenas diSpOﬂI'V8| L[ TverterSinc3d _}—{ Ligar/Desligar ]
quando e C DisplzlenmLcjageumelrii ——{Four Comers Adjustment }—{ N&o/Sim |
; f
fornecido um sinal v
compativel. L Resel 1 Nao/Sim ]
C Audio )L Colunainterna | Auto/Desligar/Ligar’ |
— Mudo — Desligar/Ligar ]
— Volume M 0~10 |
— I ]

Audio Out Desligar/Ligar




X i { HOMI Link Settings |
- Wodslodo ese || Desigar

- ‘Ajustes remotos
(depende do controle remoto)

D do Projetor
e o Opgaes
A b Resel
a0 | Ajuste da lampad: [ Aviso da Lampada |—{ Desligar/Ligar |
L{ Resel Gmpada | C ]
C i | Definigées de poténcia) {_Ligar [l Desligar/Ligar ]
Sinal Ligado___—{ DesligarLigar ]

Desligar Auto. (min}
Cronbmetro (min)
Resumo rapido Desligar/Ligar ]

Wodo de EnergialEspera)] Ativar/Eco. ]

Desiigariligar ]

Timer de sequranca }— Més/Dia/Hora ]
Mudar Senha
[ HDMI Link Setfings)— FHDMI Link Desligar/Ligar ]
—{_incsive o TV__}— Nao/Sim ]
—{__PowerOnLink Mutual/PJ —->De D¢ SPJ ]
—{" Power Off Link Desligar/Ligar |
C 1 t Funggo IR Desl ]
o

Direcgéo de & a p
|

[ Uliizadors | HOMI 2IModelo de testelL AN/Luminosidade/ContrastelCronamerolcombinagao de cores/Temperatura de Cor/ ‘
DI de DI
\

Configuragao [ Opgdes )—1— Lingua A EE B 204 i, Eedt

D: a S tina/
& x5/ WVt Tiirkge/ 5|05/ Tiéng Viét/Bahasa Indonesia/Romanian;Slovencina

A el 1 1 =1=1 I

Menu do || Desligar/5 segundos/10 segundos |

{—{"Origem de entrada }—{ HDMI1/HDMI2/MHL/VGA/Network Display/Display USB/Multimédia ‘
" Nome de input HOMI 1 — !
HDMI 2/MHL |l & ]

VGA I 3 ]

Network Display —{ 3 ]

Display USB I ]

Multimédia |l Padra ]

- Alta altitude Desligar/Ligar ]
—1{Display Mode Lock | Desligar/Ligar ]
Desligar/Ligar ]
—{ Esconder Informagao |—{ Desligar/Ligar |
— Togotipo — 3 ]
—{_Caplura de Imagem }— im/Cancel ]
— Corde fundo |—] Nenhum/Azul/Verr Logotipc ]

(Configuragao [ Reset )—I:: ENGLISH: Reset OSD}—{ [ ]

Reset to Default__|— C: |




de controlo do
utilizador

T wan ] L4
g LAN w)
C Rede | WLAN ——1 WLAN — Desligar/Ligar | CD
2
S
o
o
[ ]
C Rede | LAN )>—7{__Estadodarede ]
— DHCP — Desligar/Ligar ]
[ Enderecol® 192.168.0.100 ]
{—{ Mascara de sub-rede — 255.255.255.0 ]
— Gateway — 192.168.0.254 ]
— DNS - 192.168.0.51 ]
C Rede | 1Contmlo — Crestron — Desligar/Ligar ]
— Extron - Desligar/Ligar ]
— PJ Link - Desligar/Ligar ]
|—[AMX Device Discovery— Desligar/Ligar ]
- Telnet — Desligar/Ligar |
L HTTP ] Desiigar/Ligar ]
Informacdes )7—‘ Regulamentar
— Duragéo da Lampada — Eco+/TotallDynamicil
(- Versdo FW T Sistema/LAN/MCU




Meios de contvelo-do
utilizador

Display

vw

Display

vw

Definicoes de imagem

Aceder ao menu Definicbes de imagem. Consulte pagina 32
para obter mais informacgodes.

Trés dimensoes

Acede ao menu 3D. Consulte pagina 34 para obter mais
informacoes.

Formato
Utilize esta funcado para escolher a propor¢ao desejada.

4:3: Este formato destina-se a fontes de entrada 4x3 nao
melhoradas para TV de ecra panoramico.

16:9: Este formato destina-se a fontes de entrada 16x9, como
HDTV e DVD, melhoradas para TV de ecra panoramico.

LBX: Este formato nédo se destina a 16x9, é antes indicado para
a fonte "letterbox" e lentes externas 16x9 para apresentar
em proporgao 2,35:1 com maxima resolugao.

Nativa: Depende da resolugao da fonte de entrada — Nao €

efectuado qualquer redimensionamento.

Auto: Selecciona automaticamente o formato apropriado.

Ingut Signal n Appea

N
N

sl N O |
%

N
N

WXGA/1080P

Ladd
@o@. &
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Mascara de borda

A fungéo de Mascara de borda remove o ruido em uma imagem de .
video. Elimina o ruido de codificagéo do video na margem da fonte ¢
do video.

Zoom
Prima <« par reduzir o tamanho da imagem.
Prima » para ampliar uma imagem no ecra projectado.

Image Shift

Desloca a posigao da imagem projectada na horizontal ou vertical.

Prima <«» para deslocar a imagem horizontalmente no ecra
projectado.

Prima A V¥ para deslocar a imagem verticalmente no ecra
projectado.
Korekcja geometrii

Aceder ao menu de Corregdo Geométrica. Consulte pagina 35
para obter mais informacgdes.

~*Portugu
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Display

Luminosidade

Display /
Defini¢coes de

imagem
Modo Display
Ha diversas predefinigbes de fabrica otimizadas para varios tipos
de imagens.

Apresentagao: Cor e brilho bons a partir da entrada de PC.
Brilhante: Luminosidade maximo da entrada de PC.
Cinema: Para home theater.

sRGB: Cor precisa padronizada.

Quadro negro: Este modo deve ser seleccionado para obter as
definigbes de cor ideais ao projectar num quadro
negro (verde).

DICOM SIM: Este modo de exibigdo simula o desempenho
de gamalescala de cinzentos de equipamentos
utilizados para “imagens digitais e comunicagdo em
Medicina” (DICOM).

Importante: Este modo NUNCA deve ser utilizado para
diagnosticos médicos, mas apenas para fins de ensino/formacgao.

Usuario: As definigdes do utilizador.
3D: Definigbes ajustaveis para visualizagdo em 3D.

Kolor Sciany

Utilize esta funcao para obter uma imagem da tela otimizada de
acordo com a cor da parede.
Luminosidade
Ajusta o luminosidade da imagem.
Prima <« para escurecer a imagem.
Prima » para clarear a imagem.



de can.hjolo do
utilizador
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Contraste

O contraste controla o grau de diferenga entre as partes mais
claras e mais escuras da imagem.

Prima <« para reduzir o contraste.
Prima » para aumentar o contraste.
Nitidez
Ajusta a nitidez da imagem.
Prima <« para reduzir a nitidez.
Prima » para aumentar a nitidez.

Cor

Ajuste uma imagem de video de branco e preto para a saturagao
de cor completa.

Prima <« para reduzir a quantidade de cor na imagem.
Prima » para aumentar a quantidade de cor na imagem.

Tonalidade
Ajusta o equilibrio do vermelho e do verde.
Prima <« para aumentar a quantidade da cor verde na imagem.
Prima » para aumentar a quantidade da cor vermelha na
imagem.
Gamma
Escolha o tipo de Gama, entre Filme, Video, Graficos, Normal
(2.2),1.8,2.0,2.4.
Config. de cores
Aceder ao menu Definicbes de imagem. Consulte pagina 36
para obter mais informacodes.
Sinal

Aceda ao menu Sinal. Defina as propriedades do sinal do projector.
A funcéo é disponibilizada quando a fonte de entrada suporta VGA.
Consulte pagina 37 para obter mais informacgoes.

Modo Brilho

Ajuste as definicdes do modo de brilho para projectores com
lampada.

Brilhante: Escolha “Brilhante” para aumentar o brilho.

Eco.: Escolha “Eco.” para reduzir o brilho da Iampada do
projector, o que reduzira o consumo de energia e
aumentara a vida util da ldampada.

Dinamico: Escolha "Dinamico" para diminuir a intensidade da
lampada com base no nivel de brilho do contetdo e
para ajustar dinamicamente o consumo de energia da
ldmpada entre 100% e 30%. O tempo de vida util da
ldampada sera aumentado.

Eco+: Se o modo Eco+ estiver activado, o nivel de brilho do
conteudo sera automaticamente detectado para reduzir
significativamente o consumo de energia da lampada (até
70%)durante periodos de inactividade.

~~*Portugués .
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Display

Display | 3D

Modo 3D

Ligagédo DLP: Seleccione Ligagéo DLP para utilizar definicdes
optimizadas para 6culos 3D com ligagéo de tipo
DLP.
IR: Selecione IR para utilizar as definigdes otimizadas para
imagens 3D a base de infravermelhos.

Nota,” Desactivado: Seleccione "Desactivado” para desactivar o modo

As definigdes de 3D 3D.
devem ser guardadas 3D-2D

apos o ajuste. Prima <«» para seleccionar o contetido 3D do projector em 2D
(esquerda) ou 2D (direita) sem utilizar éculos 3D para desfrutar do
conteudo 3D. Esta definigdo pode ser igualmente utilizada para

instalacdes de projector duplo de 3D passivo.

Formato 3D

Auto: Quando for detectado um sinal de identificagdo de 3D,
o formato 3D é seleccionado automaticamente. (Apenas
para fontes 3D HDMI 1.4)

SBS: Exibe o sinal 3D em formato Lado a Lado.
Cima e Baixo: Exibe o sinal 3D em formato Cima e Baixo.

Sequéncia de Imagens: Exibe o sinal 3D em formato de
Sequéncia de Imagens.

Inverter Sinc.3D

Prima <«» para activar ou desactivar a fungao Inverter Sinc. 3D
para inverter imagens.
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Display

Display /
Geomelric
Correction

Four Corner Adjustment

Seleccione “Sim” para efectuar o ajuste de Corregao Geométrica.
Utilize os botdes A ¥V € P para seleccionar o canto a ajustar.

Prima o botéo (Enter) e ajuste os quatro quantos com os
botdes A V «».

H Keystone

Seleccione “Sim” para efectuar o ajuste de Corregcao Geométrica.
Prima <« » para compensar a distor¢do horizontal das imagens
quando o projector estiver posicionado num angulo inclinado em
relacédo ao ecra.

Trapézio vertical
Seleccione “Sim” para efectuar o ajuste de Correcao Geométrica.
Prima <€ » para compensar a distor¢ao vertical das imagens
quando o projector estiver posicionado num angulo inclinado em
relagao ao ecra.

Reset
Repodes todos os valores predefinidos da Corre¢cdo Geométrica.

35
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Display /

> definicoes
de imagem /
definicoes
de cor

43 Sair

BrilliantColor™

Este item ajustavel utiliza um novo algoritmo de processamento de
cor emelhoramentos ao nivel do sistema para permitir maior brilho
enquanto fornece cores realmente mais vibrantes em imagens. Os
valores variam entre 1 e 10. Se preferir uma imagem melhorada
mais intensa, ajuste para o valor maximo. Para uma imagem mais
suave e natural, ajuste em direcgéo a configuragdo minima.

Color Temperature

Esta opgao ajusta a temperatura da cor. Com uma temperatura
mais baixa o ecra parece mais frio; com temperatura mais elevada,
0 ecra parece mais quente.

combinacdo de cores
Aceda ao menu Color Matching. Consulte pagina 38 para obter
mais informagdes.

RGB Ganho/Parcial

RGB Ganho/Parcial: Estas definigdes permitem configurar o
brilho (ganho) e o contraste (compensagéo)
de uma imagem.

Reset: Repor as predefini¢des para ganho/parcial RGB.

Espaco de cor
Seleccione um tipo de matriz de cor apropriado entre as opgoes
AUTO, RGB, YUV.

Apenas para HDMI: Seleccione a matriz de cores, entre Auto,
RGB (0-255), RGB (16-235), YUV.
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Display /
Defini¢coes de
imagem / sinal

Automatic

Active ou desactive a opgao Automatico para bloquear ou
desbloquear as fungbes de Fase e Frequéncia.
Desactivar: Desactivar o bloqueio automatico.
Activar: Activar o bloqueio automatico.

Frequéncia
Altera a frequéncia de apresentacao dos dados de forma a
corresponder a frequéncia da placa grafica do seu computador.
Quando vir uma barra trémula na vertical no ecra, utilize esta
funcdo para proceder aos devidos ajustes.

Fase

Sincronize a fase do sinal do ecra com a placa grafica. Se vir uma
imagem instavel ou trémula, utilize esta fungao para corrigir a
situacao.
Posicao horizontal
Prima <« para mover a imagem para a esquerda.
Prima » para mover a imagem para a direita.

Posicao vertical

Prima <« para mover a imagem para baixo.
Prima » para mover a imagem para cima.
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combinacéo de cores

Display /
Definicoes
de imagem /
Config. de cores /
combinacao de
cores

Cores (Excepto branco)

Prima A V¥ para seleccionar uma cor e prima (Enter) para
ajustar as definicdes de tonalidade, saturagéo e ganho.

Prima A V¥ para seleccionar Tonalidade, Saturagao ou Ganho e
prima <€ » para ajustar as defini¢coes.

Nota,” Branco
+ As cores Green Prima A V¥ para seleccionar Branco e prima (Enter).
gxgz?)e)'cs;e Prima AV para sglgccjionar Vermelho, Verde ou Azul e prima < »
(Cianc;), Yellow para ajustar as definigcdes.
(Amarelo) e Reset

Magenta podem
ser ajustadas
individualmente ~ Sair
no que diz
respeito a Hue
(Tonalidade),
Saturation
(Saturacao) e
Gain (Definigoes
de ganho).

O branco pode
ser ajustado para
Red (Vermelho),
Green (Verde) e
Blue (Azul).

Repodes todas as Definigbes de cor para os valores predefinidos.

Aceda ao menu Correspondéncia de cores.
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Auto

Portugués

Coluna interna
Auto: Ajustar automaticamente o altifalante interno.
Desactivado: Desactivar o altifalante interno.
Activado: Activar o altifalante interno.

Mudo
Liga ou desliga o audio.
Desactivado: O volume e audio do altifalante estdo activados.
Activado: O volume e audio do altifalante estdo desactivados.
Volume
Prima <« para reduzir o volume.

Prima » para aumentar o volume.

Audio Out

Prima <«» para seleccionar a fonte de audio.
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CONFIGURACAO

Configuracao

d
4
4
4
4
4
4

Direccéo de Projeccdo
Permite seleccionar o método de projecgao:
Frontal Secretaria
O valor predefinido.
m Posterior Secretaria

Ao seleccionar esta fungéo, o projector reverte a imagem de
forma a que possa projectar a partir da parte de tras de um ecra
transparente.

E Tecto Superior

Ao seleccionar esta fungao, o projector inverte a imagem para
que seja possivel projectar a partir do tecto.

Posterior Superior

Ao seleccionar esta fungéo,’o projector reverte e inverte a
imagem ao mesmo tempo. E possivel projectar imagens a
partir da parte de tras de um ecra transparente com o projector
montado no tecto.
Ajuste da lampada
Acede ao menu de configuragbes da lampada. Consulte pagina
42 para obter mais informagdes.
Definicdes de poténcia

Aceder ao menu de definicdes de energia. Consulte pagina 43
para obter mais informacoes.

Seguranca

Aceder ao menu de Seguranga. Consulte pagina 45 para obter
mais informacgoes.
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HDMI Link Settings

Aceder ao menu de Defini¢cdes de Ligagdo HDMI. Consulte pagina .
47 para obter mais informacdes.

Modelo de teste
Exibe um modelo de teste. Existem as op¢des Grade, Branco e
Nenhum.

Ajustes remotos
Aceder ao menu Ajustes remotos. Consulte pagina 48 para obter
mais informacgoes.

ID do Projetor
Seleccione uma ID do projector com dois digitos até 99.
Opcdes
Aceder ao menu Opgdes. Consulte pagina 49 para obter mais
informacoes.
Reset
Repde as predefinicdes de todas as Opgoes.

~~*Portugués
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CONFIGURACAO

da Lampada

Configuracao /
Definicées da
Lampada

43 Sair

Aviso da Lampada
Activa ou desactiva o aviso do tempo de vida util da lampada.

Activado: Sera exibida uma mensagem de aviso quando o
tempo util de vida da lampada for inferior a 30 horas.

Desactivado: Nao sera exibida nenhuma mensagem.

Reset lampada
Depois de substituir a lAmpada, reponha o contador da mesma
para este indicar com precisao o novo tempo de vida util da

lampada.
1. Seleccione Reset lampada.
E apresentada uma janela de confirmaco.
2. Seleccione Sim para repor o contador da lampada.
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CONFIGURACAO
a poténcia <8
D)
3
Configuragdo/ 5
Definicées da
poténcia

Ligar directamente

Activar ou desactivar a funcgao Ligar directamente.

Activado: O projector liga automaticamente quando a
alimentagao AC é fornecida.

Desactivado: O projector deve ser ligado de forma normal.

Sinal Ligado
Activar ou desactivar a funcao Ligar com sinal

Activado: O projector liga automaticamente quando detector um
sinal activo.

Desactivado: Desactivar a fungao para ligar com a detecgéo de
um sinal activo.

Nota,” 1. Apenas disponivel se 0 modo Suspenséo estiver activo.

2. Caso o projector seja desligado mantendo a fonte de sinal
introduzida (a fonte da uUltima imagem é apresentada no ecra),
apenas sera reiniciado se:

a. A fonte da ultima imagem for retirada, voltando a introduzir de
seguida qualquer fonte de sinal.

b. Desligar e voltar a ligar a alimentagao do projector.
3. A funcao Sinal ligado ira ignorar a definicdo Bloqueio de origem.
Desligar Auto. (min)

Define o intervalo para desligar automaticamente. Por predefinigao,
o projector desliga a lampada ap6s 0 minutos sem receber nenhum
sinal. A mensagem de aviso sera exibida 60 segundos antes do
encerramento.

43



Nota,”

O projector estara
100% desligado
apenas apo6s 100
segundos.

Nota,”

Quando o modo de
Energia (Suspenséo)
estiver definido para
Eco, a passagem
VGA e Audio e RJ45
serdo desactivadas.
O controlo RS232
disponibiliza

funcionalidade limitada.

Ocorre um processo
de mudanca de
sinais ao tentar ligar
normalmente em
modo ativo. Assim,

o indicador LED de
energia demorara
alguns segundos a
passar de laranja para
vermelho antes que o
dispositivo possa ser
utilizado novamente.

Crondmetro (min)

Define o intervalo do Cronémetro. O projector encerra

apos o periodo de tempo de inactividade especificado
(independentemente do sinal). A mensagem de aviso sera exibida
60 segundos antes do encerramento.

Resumo rapido

Se a opgdo Resumo rapido estiver activada, o projector pode
retomar o funcionamento rapidamente desde que este esteja
a voltar a ser ligado no espaco de 100 segundos apos ter sido
desligado.

Modo de Energia (Espera)

Eco.: Escolha "Eco." para diminuir ainda mais a dissipagéo de
energia < 0,5W.
Activo: Escolha “Activo” para voltar ao estado de suspensao
normal e activar a porta de saida VGA.
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Configuragao/ 5
Seguranca
Seguranga
Nota,” Activar ou desactivar a senha de seguranca.
A senha predefinida: 1, Activado: A senha actual é necessaria para ligar o projector e
2,3, 4. aceder ao menu Seguranga.

Desactivado: Nao € necessario introduzir uma senha apoés o
arranque do sistema.

Se a seguranca estiver activada, o seguinte ecra sera exibido no
arranque e antes de aceder ao menu Seguranca:

Seguranca

Insira o cddigo de seguranca {4 digitos).

Timer de seguranca
Aceder ao submenu Timer de seguranca.

Introduza os meses, dias e horas em que o projector pode ser
utilizado sem introduzir a senha. Ao sair do menu Configuragao
activara o Timer de seguranga.

Quando activado, o projector requer uma senha nas datas e horas
especificadas para permitir ligar e aceder ao menu Seguranga.
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Se o projector estiver a ser utilizado e o Timer de seguranca
estiver activo, o ecra seguinte sera exibido durante 60 segundos
Nota.” antes de ser exigida a senha.

Seguranga

Se for introduzida
a senha incorrecta L
trés vezes, o
dispositivo ira desligar
automaticamente apo6s
10 segundos.

Insira o codigo de seguranca (4 digitos).

Mudar Senha

Utilize este submenu para alterar a senha de seguranga para o
projector.

1. Seleccione Alterar senha no submenu Segurancga. Sera exibida
Nota,” a caixa de didlogo Confirmar alteracao da senha.

2. Seleccione Sim.
Se as novas senhas

nao coincidirem, o ecra 3. Introduza a senha predefinida <1> <2> <3> <4>,
da senha sera exibido Sera exibido outro ecré para introduzir a senha.

novamente.
Mudar Senha

Insira o codigo de seguranca (4 digitos).

4. Introduza a nova senha duas vezes para verificagao.
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Portugués

Configuracao /
Defini¢oes de
ligacdao HDM/I

HDMI Link

Nota,” Activar/desactivar a fungéo de Ligagdo HDMI. As op¢des Inclusive
TV, Ligar com ligagao e Desligar com ligagdo apenas ficaram

Quando ligar . Al ) ~ . WA At "
dispositivos HDMI disponiveis se esta configuragéo estiver "Activada".
compativeis com Inclusive of TV

CEC ao projector com e . . .
cabos HDMI, podera Escolha "Sim" se preferir que a TV e o projector desliguem

controla-los no mesmo automaticamente em simulténeo. Para evitar que ambos os
estado utilizando a dispositivos sejam desligados ao mesmo tempo, defina esta opgéo
fungao de controlo de para "Nao".

Ligagdo HDMI no menu ;
OSD do projector. Power On Link

Isso permite que um Comando para ligar CEC.
dispositivo ou varios Mutuo: O projector e o dispositivo CEC seré&o ligados
dispositivos num grupo simultaneamente.

liguem ou desliguem
através da funcéo de
Ligagcdo HDMI numa
configuragao tipica,
o seu leitor de DVD

pode ser ligado ao Power Off Link

rojector através de um R . . . . o
gmjplificador ousistema € esta opcéo estiver definida para "Activada", o dispositivo com

de cinema em casa. ligagdo HDMI e o projector serdo desligados automaticamente ao
mesmo tempo. Se definir para "Desactivado", o dispositivo com
ligagcdo HDMI e o projector ndo serdo desligados automaticamente
ao mesmo tempo.

PJ -> Dispositivo: O dispositivo CEC sera ligado apenas apods
ligar o projector.

Dispositivo -> PJ: O projector sera ligado apenas apds ligar o
dispositivo CEC.
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CONFIGURACAO

remota

MNet

Configuracao /
Configuracao
remolta

43 Sair

Funcédo IR

Active ou desactive a IR Function (Fungéao 1V) do projector.

Utilizador 1 / Utilizador 2 / Utilizador 3

Definir o botao Utilizador 1, Utilizador 2, Utilizador 3 como botéo
de atalho para a fungéo de LAN, Brilho, Contraste, Temporizador,
Correspondéncia de cores, Temperatura da cor, Gama, Projeccao,
Definicdes da lampada, Zoom, Padréo de teste, Parar, Exibicdo de
rede, Exibi¢gdo por USB, Multimédia, HDMI2.
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CONFIGURACAO

Portugués

Configuracao /
Opcoes

Lingua
Acede ao menu Lingua. Permite escolher o idioma pretendido para
o menu OSD.

Menu Defini¢cdes
Defina a localizagdo do menu na tela e configure as definigdes do
crondémetro do menu.

Origem de entrada

Aceder ao submenu Fonte de entrada. Permite seleccionar as
fontes a procurar durante o arranque.

Nome de input
Utilizar para mudar o nome da entrada para uma identificagdo mais
facil. As opgoes disponiveis incluem HDMI1, HDMI2/MHL, VGA,
Exibicao de rede, Exibigao por USB e Multimédia.

Alta altitude

Ajusta a velocidade da ventoinha para reflectir o ambiente.

Activado: Aumenta a velocidade da ventoinha para temperatura,
humidade ou altitude elevadas.

Desactivado: Velocidade normal da ventoinha para condi¢oes
normais.
Display Mode Lock

Escolha “Activado” ou “Desactivado” para bloquear ou desbloquear
o0 ajuste das definicdes do modo de exibigéo.
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Chave seguranca
Bloqueia os botdes no painel superior do projector.

Nota,” Activado: E exibida uma mensagem para confirmar o bloqueio
do teclado.

Desactivado: Os botdes do projector funcionam normalmente.

Mantenha premido

o botao (Enter)
durante 10 segundos  Qcultar informacao
para desbloquear os
botbes

Oculta mensagens de informagéo no ecra projectado.

Activado: Nao sao exibidas mensagens de estado no ecra
durante o funcionamento.

Desactivado: Sao exibidas as normais mensagens de estado no
ecra durante o funcionamento.

Logotipo
Seleccione a imagem que sera apresentada durante o arranque.
Predefinido: O ecra de arranque predefinido.
Neutro: E a cor de fundo.

Nota,” Captura de logo
. ) Capturar um ecra exibido para o utilizar como ecra de arranque.
Apenas é possivel . . .
guardar um ecra de 1. Apresentagdo de uma imagem personalizada no arranque do
arranque de cada projector.
vez. As capturas 2. Seleccione Captura de Logo no menu Avangado.

seguintes substituem E apresentada uma janela de confirmagao
ficheiros anteriores P J ¢ao.

limitados a 1920 x 1200 3. Seleccione Sim. Sera apresentada a informagao de progresso

(Consulte a tabela de da captura de ecra.
i”cromza@oes nos Aquando da conclusdo, sera apresentada a informagao Captura
nexos) do ecrd bem sucedida.

A captura de ecra é guardada como Utilizador no menu Logo.

Cor de fundo

Permite seleccionar a cor de fundo desejada para a imagem
projectada quando nao for detectada nenhuma fonte.

Reset
Repor o menu OSD: Voltar para as configuracoes
padrao de fabrica dos ajustes de
configuragdo de menu OSD.
Repor predefinicdes: Repde as predefinigbes do menu de
Configuragéo.
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Portugués

Configuracao /
Opcoes / Lingua

+ Seleciaonar

Lingua

Escolha o menu de idioma do OSD. Prima (Enter) no
submenu e utilize o botdo para Cima (A) ou para Baixo (V) para
seleccionar seu idioma preferido.
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CONFIGURACAO

5 Menu Definigdes

do Menu [l
Menu do temporizador Desligar
Configuracao /
Opcoes / Menu
Definicoes

% Selecionar 4B Sair +b Selecionar

Local do Menu
Selecionar a posi¢cdo do menu na tela de exibigao.

Menu do temporizador
Defina a duragao onde o menu OSD permanece visivel na tela.
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Origem de entrada

Portugués

Configuracao /
Opcgoes / Origem
de entrada

<+ Selecionar

Origem de entrada
Utilize esta opgao para seleccionar fontes de entrada. Prima A ¥

para seleccionar uma fonte. Prima (Enter) para concluir a
selecgao.
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Rede

43 Sair

WLAN
WLAN: Desactivado/Activado
Estado da Rede: Apenas de leitura.
Endereco MAC: Apenas de leitura.
Endereco IP: Apenas de leitura.
SSID: Apenas de leitura.

LAN

Aceder ao menu LAN. Consulte pagina 55 para obter mais
informacoes.

Control

Aceder ao menu Controlo. Consulte pagina 56 para obter mais
informacoes.
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Ligar

Rede /LAN

43 Sair

Se a ligacgao for efectuada com éxito, sera apresentada a seguinte
caixa de dialogo.

Estado da rede: Para exibir informacgdes da rede.

Nota,” Endereco MAC: Apenas de leitura.
S6 é possivel aceder DHCP:
ao submenu Network Ligar: Atribuir automaticamente um endereco IP ao projector
(Rede) se estiver ligado através do servidor DHCP.

um cabo de rede. Desligar: Atribuir um endereco IP manualmente.

Endereco IP: Seleccionar um endereco IP.

Mascara de sub-rede: Seleccionar o nUmero da mascara de
sub-rede.

Gateway: Seleccionar o gateway predefinido da rede ligada ao
projector.

DNS: Seleccionar o numero de DNS.
Aplicar: Prima (Enter) para aplicar a selecgao.
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Crestron
Prima <«» para activar/desactivar Crestron.
Extron
Prima <«» para activar/desactivar Extron.
PJ Link
Prima <«» para activar/desactivar PJ Link.
AMX Device Discovery
Prima <«» para activar/desactivar AMX Device Discovery.
Telnet
Prima «» para activar/desactivar Telnet.

HTTP
Prima <«» para activar/desactivar HTTP.

Rede / Conftrolo



Informacion

DAEHHLZ
0

Regulamentar
Numero de Série
Fonte

Resolugéo

Taxa de atualizagao
Modo Display

Modo de Energia (Espera)
Duragéo da Lampada
Estado da rede
Endereco IP

ID do Projetor

Modo Brilho

Versao FW

¢/Meios de controlo do

utilizador

Informacgodes

Exibir as informagdes do projetor, conforme listado abaixo:
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Nota”

Multimédia

Como definir o tipo de ficheiro multimédia com
USB

1. Devera ligar um disco flash USB ao projector se deseja utilizar a
funcdo multimédia USB.

2. N&o ligue a porta USB para a camara, pois poderao ocorrer
problemas de compatibilidade.

Siga estes passos para reproduzir os ficheiros de fotografia, video

ou musica no seu projector:

1. Ligue o cabo de alimentagao ao transformador AC e ligue o
projector alimentacgao.




de can.hjolo do
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Para abrir o menu Multimédia, prima o botéo (Source) no
controlo remoto ou no painel do projector e seleccione.

Sera apresentado o menu Multimédia.

Optoma

~~*Portugués .

3. Aceda ao menu USB e seleccione os ficheiros multimédia:
Fotografia ou Documento. Ou seleccione a Opgao Definicbes
para alterar as definicoes para Fotografia ou Documento.

4. Seleccione o ficheiro que deseja abrir.

A configuragéo de Multimédia permite alterar as definicoes de
proporcéo e tempo de intervalo para Fotografia e Documento.

X
AR



Nota,”

O SSID do projector
e a palavra-passe de
Wi-Fi dependem do

adaptador Wi-Fi ligado.

Espelhar o ecra de um dispositivo portatil (com o adapta-

dor USB Wi-Fi opcional)

Siga estes passos para espelhar o ecra do seu dispositivo portatil:
1. Ligue o cabo de alimentagéo ao transformador AC e ligue o

projector premindo o botdo de alimentacgéo.
- ——

e —

2. Dependendo do sistema operativo do seu dispositivo movel,

abra a aplicagéo App Store (i0S) ou Google Play (Android) e
instale a aplicagcdo HDCast Pro no seu dispositivo.

Se estiver a utilizar um computador portatil, transfira a aplicagao
HDCast Pro a partir do website www.optoma.com/hdcastpro.

3. Ligue um adaptador Wi-Fi (Opcional) ao projector.

o :I;‘

4. Ligue o seu dispositivo portatil ao projector através de Wi-Fi.

Em seguida é apresentado um exemplo dos parametros de
ligacao:

SSID do projector: HDCastPro_XXXXXXXX

Palavra-passe de Wi-Fi: XXXXXXXX


http://www.optoma.com/hdcastpro

¢/Meios de controlo do

utilizador

5. Abra a aplicagédo HDCast Pro no seu dispositivo portatil.
Sera apresentado o seguinte ecra.

Android Windows

4l I 112PM

Portugués

6. Seleccione HDMirror (Android) no menu para comegar a
espelhar o ecra do seu dispositivo portatil.



Nota,”

» O projector liga
ao LAN, use
por favor Cabo

Normal Ethernet.

* Posto-a-posto
(PC liga ao
projector
directamente),
use por favor
Cabo Crossover
Ethernet.

LAN_RJ45

Para operar de forma facil e simples o projector Optoma fornece
diversas fungbes de gestdo remota e de rede.

A fungao da LAN/RJ45 através da rede, tal como gestédo remota:

configuragbes Alimentacao ligada/desligada, Brilho e Contraste.

Além disso, as informagdes de status do projector, tais como:

Fonte de video, Som-mudo, etc.
Projector

()

(Etheirnet)

Funcionalidades do terminal de LAN com fios

O projector pode ser controlado a partir de um PC (computador
portatil) ou outro dispositivo externo através da porta LAN/RJ45
e compativel com Crestron / Extron / AMX (Device Discovery) /
PJLink.

Crestron € uma marca registada da Creston Electronics, Inc.
dos Estados Unidos.

Extron € uma marca registada da Extron Electronics, Inc. dos
Estados Unidos.

AMX é uma marca registada da AMX LLC dos Estados Unidos.

Foi efectuado pedido do registo de marca e logétipo do PJLink
pela JBMIA no Japao, Estados Unidos da América e outros
paises.

Dispositivos externos suportados

Este projector é suportado pelos comandos especificados do
controlador da Crestron Electronics e software relacionado (ex.:
RoomView?®).

http://www.crestron.com/

Este projector € compativel com dispositivos Extron.
http://www.extron.com/

Este projector é suportado por AMX (Device Discovery).
http://www.amx.com/



Este projector suporta todos os comandos PJLink Class1 (Versao

1.00).

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Para mais informacgdes sobre os diversos tipos de dispositivos
externos que podem ser ligados a porta LAN/RJ45 e controlar
remotamente o projector, assim como comandos de controlo

relacionados para cada dispositivo externo, entre em contacto

de controlo do

utilizador
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directo com o centro de assisténcia.

LAN RJ45

1.
(computador portatil).
e —

—

[ —

Conecte um cabo RJ45 nas portas RJ45 do projector e do PC

2. No PC (computador portatil) seleccione Iniciar -> Painel de

Controlo -> LigagOes de rede.

Administrator

; Internet
Internet Explorer

) E-mail
Outlook Express

e Windaws Media Player

‘.}i W e
‘@ Tour Windows XP
@ Windaws Movie Maker

)] Files and Settings Transfer
Wizard

Al Programs ¥

_) My Documents
bmy Recent Documents »

_ﬁ My Pictures

J My Music

g] My Computer

Sek Program Access and
Defaults

% Cannect To »

1) Printers and Faxes

9) Help and Suppart
) search

=] Run...

Log Off E)] Turn OFf Computer

W/start @ | (@

( &, )



3. Clique com o botao direito do rato na sua Conexao Local de area
e seleccione Propriedade.

Network Connections =100 x|
Fle Edt Vew Favotes Tools Advanced Help

Qe - ) - (¥ | D search [ Folders | & 3 X 9 | @~

adiress [ network Cornections |
LAN or High-Speed Internet
(® Locdl Area Connection % 1394 Connection wireless Network Connection
Connected, Fienaled Connected, Firewaled Nt connected), Firewale

T i, Broadcom Netitreme 57:cx Gig... T _Ji, 1994 Net Adapter 9 InteliR ) Wireless Wi Link 436,

wizard

Mew Connection Wizard ﬁ Metwork Setup Wizard

=

5 objects 7

4. Na janela Properties, seleccione a Geral guia e seleccione
Protocol TCP/IP.

ietwork Connections -8 x|
Fie Edt View Favortes Tooks Advanced Help | &
DBk v ) - (| L search [ Folders || 3 X ) | -
Ackdress [ tetwork Connections = B
LAN or High-Speed Internet
Disable In " \iireless Network Connection
Status wallec] ok connected, Firewaled
(il er T ) Intel(R) wireless WiFi Link 496,
aha Repair 7
Wizard Bridge Connactions
Create Shortcut
New Connection Wizard izard
Delcte:
Rename:
J View ar change settings For this cannection, such s adapter, protocal, or modem configuration settings. 4

5. Clique Propriedade.
2%

General | Advanced |
Connect using

I 2 Broadcom Netkireme 57 Gigabit Cc B

This connection uses the follaving items:

1005 Packet Scheduler =]

T Hetwork Maritor Driver

T
Install.. Urinstell | Paperties |

~Dasoiption

Transmission Contral Pratacal/Intemet Protacal. The default
wide area network protocal that provides commurication
across diverse interconnected networks.

[¥ Show icon in netfication area when connected
¥ Motify me when this connection has limited or no connectivity

oK Cancel
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6. Preencha o endereco IP e a mascara de sub-rede e depois prima

Internet Protocol Version 4 {TCP/IPv4) Properties [P [ wn
e —
== <g
You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capabilty. Otherwise, you need to ask your network administrator O
for the appropriate TP settings. S
©) Obtain an P address automatically 1
@) Use the following IP address: o
[P address: 182 . 168 . 0 . 100 0_
Subnet mask: 255,255,255, 0 )
Defauit gateway: 182168 . 0 .254 B

Obtain DNS server address automatically

®) Usg the following DNS server addresses

Preferred DNS server: 192 .18 . 0 . 51
Alternate DNS server: 8 8 4 4
[ Validate settngs upon exit

7. Prima o botédo @@ (Menu) no projector.
8. Seleccione o menu OSD-> Rede-> LAN.
9. Insira o seguinte:

DHCP: Desactivado

Endereco IP: 192.168.0.100

Mascara de sub-rede: 255.255.255.0

Gateway: 192.168.0.254

DNS: 192.168.0.51

DNS2: 8.8.4.4

10. Prima (Enter) para confirmar as configuragoes.
11. Abra o navegador de Internet (por exemplo, o Microsoft Internet
Explorer com Adobe Flash Player 9.0 ou superior).

12. Na barra de endereco, introduza o enderecgo IP: 192.168.0.100
"€ Welcome to Tabbed Browsing - Windows Intemet Explorer

OO e mwsrzrssoror

~[ax][t

( & )



Nota”

Para mais informagoes,
visite http://www.
crestron.com

13. Prima (Enter).

O projector esta configurado para gestao remota. A fungéo da
LAN/RJ45 é exibida conforme a seguir.

o [ Confaci T Help

Projector Information Projector Status
ooy OEBATERE ]
. e BRI
=2
S .
o

Model. Optoma | __Tool Info

Contact T Help

Sources List

info | Contact T Help

Crestron Control Projector User Password
1P Address [192.168.0.7 | ProjsctorName | optara vxoA LEnabled
Fo(7 Locaton New Password
P sas | Assanedto | optma s contim
Sona sond Sona
oHeP Lenstled
IP Address | 192.168.0.100 Admin Password
subnetMask 755 255 2530 Derstien
Detautatoway 1921650258 | NewPassword
O serer | 19216901 JR
[ oo J

send

=3
comected
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Funcdo RS232 by Telnet

Para além do projector ligado a interface RS232 com .
comunicagao “HyperTerminal” pelo controlo do comando RS232 6
dedicado, existe um controlo de comando RS232 alternativo, D
chamado “RS232 by TELNET” para a interface LAN/RJ45. %D
=
—
. ra - ~ {3 ao_
Guia de consulta rapida para a funcéo “RS232 by ~
TELNET”
Verifique e obtenha o enderego IP no menu OSD do projector.
Certifique-se de que consegue aceder a pagina web do projector
através do seu computador portatil/PC.
Certifique-se de que desactiva as defini¢des do firewall do
Windows no caso de a fungado “TELNET” estar a ser filtrada pelo
computador portatil/PC.
B e 4y e
= — D_)My Recent Documents b
|:‘1'I]Mmsuh Office Outlook ~ my i
[ ¥ Pictures
@ ‘Windaws Media Player ) My Music
OpenOFffice.org Writer 5! A
@, Set Program Access and B’ Cantrol Parel
Defaults @ [s)e;f::;gram Access and
\3 M Explorer ):ﬁ Printers and Faxes
@ Outlook Express @)Ham and Support
,“3 Windows Messenger I) ey
————————————————— | ¥ JRun..
All Programs  »
tog off [ Turn off Camputer
st & 0] &
1. Iniciar => Todos os programas > Acessorios => Linha de
comandos.
@ et Program Access and Defaults
&5 windows Catalog
4% windows Update
2] Newr Office Document
\"73 Open Office Document
PN Program Updates
[} &) Accessbiliy »
Games » [T Entertainment »
) startup ¥ ) system Tools 3
& Internet Explorer . Address Book
WY MsH Explorer o Caloulator
(3) Outlook Express o mand Prompt
i Remote Assistance & Motepad
(£} Windows Media Player Y Paint
% Windows Messenger ) Program Compatibiity Wizard




2. Introduza o formato do comando como abaixo exemplificado:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (tecla “Entrar” premida)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Endereco IP do projector)

3. Com a operagéo de ligagao a Telnet concluida com éxito, o
utilizador tera disponivel o comando de RS232 e, ao premir a
tecla”’Entrar”, o comando de RS232 estara operacional.

Como activar o TELNET no Windows VISTA /7

A fungéo “TELNET” n&o esta incluida por predefinicao na

instalacdo do Windows VISTA. No entanto, o utilizador pode

adquiri-la ao activar ou desactivar as funcionalidades do Windows.
1. Aceda ao “Painel de controlo” no Windows VISTA.

EET=)|
<[4 )1 2|

s System and Maintenance % User Accounts
e

Back up your compy

~ o seorn 2]

20201 -
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3. Seleccione “Activar ou desactivar funcionalidades do Windows”

para abrir
Windows Featuras [P
Turn Windows features on or off (2]

To turn a feature on, selectits check box To turn a feature off, clearits
check bow, Afilled bax means that only part of the feature is tumed on.

. RIP Listener -
. Sirple TEPIP services (i, echa, daytime etc)
| SNMP feature

2]

~*Portugués *-..

. TFTP Client
. WWindows DFS Replication Service
. WWindows Fax and Scan

| Windows Meeting Space

OEEEOREOO0

. WWindows Process Activation Service

®

4. Seleccione a opgao “Cliente Telnet” e prima o botdo “OK”.

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

Folha de dados para a funcédo “RS232 by TELNET”:
1. Telnet: TCP.

2. Porta Telnet: 23 (para mais detalhes, entre em contacte com o
centro de assisténcia).

3. Utilitario Telnet: “TELNET.exe” no Windows (modo da consola)
4. Interrupcao normal do controlo RS232-by-Telnet: Feche o utilitario
Telnet do Windows directamente através da ligagcdo a TELNET.

Limitacéo 1 para aplicagcao Telnet-Control: existem menos de 50 bytes
para payload de rede sucessivo para a aplicagdo Telnet-Control.

Limitacao 2 para aplicagdo Telnet-Control: existem menos de 26
bytes para um comando de RS232 completo para a aplicagéo
Telnet-Control.

Limitacao 3 para aplicagdo Telnet-Control: O atraso minimo para o
comando de RS232 seguinte deve ser superior a 200 (m).

(*, no Windows XP, utilitario “TELNET.exe” incorporado, com tecla

“Enter” premida sera apresentado o codigo de nova linha e simbolo
de retorno.)



Resolugao de problemas

Se tiver qualquer problema com o seu projector, consulte
a informagéo seguinte. Se o problema persistir, entre em
contacto com seu fornecedor ou com o centro de assisténcia.

Imagem

[2IN&o aparece nenhuma imagem no ecréa

Certifique-se de que todos os cabos e ligagbes de alimentagéo
estdo correctamente ligados como descrito na sec¢do “Instalacao”.

Certifique-se de que os pinos dos conectores ndo estdo dobrados
ou partidos.

Verifique se a lampada de projecgao foi correctamente instalada.
Consulte a secgdo “Substituicdo da lampada”.

Certifique-se de que removeu a tampa da lente e de que o
projector esta ligado.

[2]A imagem n3o esta focada
Certifique-se de que removeu a tampa da lente.
Ajuste o anel de focagem existente na lente do projector.

Certifique-se de que o ecra de projecgéo se encontra a distancia
correcta do projector.Consulte a pagina 17-23.

[ﬂA imagem é ampliada no modo de 16:9 do DVD

Ao reproduzir um DVD anamorfico ou um DVD de 16:9, o projector
mostra a imagem no formato de 16:9.

Se quiser reproduzir um DVD em formato LBX, altere o formato
para LBX no menu do projector.

Se quiser reproduzir um DVD em formato 4:3, altere o formato para
4:3 no menu do projector.

Se a imagem continuar ampliada, tera também de ajustar a relagao
de aspecto tendo em conta o seguinte:

Defina o formato de visualizagéo para 16:9 (ecré largo) no leitor de
DVDs.

70 ):
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[1]|A imagem esta muito pequena ou muito grande
Ajuste o nivel de zoom da lente.
Aproxime ou afaste o projector do ecra.

Prima o botao @) (Menu) no projector, va até “Display ->
Formato”.
Experimente as diferentes opgoes.

~*Portugués *-..

[2]A imagem apresenta-se inclinada nos lados:
Na medida do possivel, reposicione o projector de forma a que
este fique centrado relativamente ao ecra e por baixo da parte
inferior do ecra e use o PureShift para ajustar a posi¢éo da
imagem.
Use a opgao “Display -> Correcdo Geomeétrica -> Trapézio vertic.”
no menu mostrado no ecra para ajustar.

[Z]A imagem esta invertida

Seleccione “Sistema-->Dir de Pro” no menu mostrado no ecra e
ajuste a direcgdo de projecgao.

Outros

[1]]0 projector deixa de responder aos comandos

Se possivel, desligue o projector, de seguida desligue o cabo de
alimentacao e aguarde pelo menos 20 segundos até voltar a ligar.

[ﬂA ldampada queimou ou emite estalidos

Quando a ldmpada chega ao fim da sua vida util esta queima-
-se e emite um som tipo estalido. Se isto acontecer, o projector
nao ligara novamente até que o modulo da lampada tenha sido
substituido. Para substituir a lampada, siga os procedimentos da
secgao “Substituicao da lampada” na pagina 74.



LEDs indicadores de estado do projector

LED Power LED Power LED de LED Lamp
(Alimentagéo) | (Alimentagdo) |temperatura: (LAmpada)
1 1 AL/
Mensagem O ©) E L
O @ O O
(Vermelho) (Verde) (Vermelho) : (Vermelho)
Estado de espera ﬁ O O O
Piscando
Ligado (aquecendo) O 0,5 s apagado O O
W 0,5 s aceso
Ligar e Acender a £o3
co ) —< o1 lampada O m O O
Aceso e estavel => ﬁ
. =0 T Piscando
Desligado => 0,5 s apagado
0,5 s aceso
Volta a luz
Desligado (Esfriando) O Vermelha O O
estatica quando
as ventiladores
estiverem
desligados
- Piscando
Resumo rapido (100 @) 0,25 s apagado O O
seg) 0,25 s aceso
Erro (falha da ’ b
lampada) Piscando O O ZQ
Erro (falha da . )
ventoinha) Piscando O Piscando O
Erro . X
(Sobreaquecimento) Piscando O ﬁE O

/
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[Z]LEDs indicadores
[2] Mensagens mostradas no ecréa
Falha da Ventoinha:

O projector vai desligar-se automaticamente.

Sobreaquecimento:
O projector vai desligar-se-a automaticamente.

Substituigdo da lampada:
A lampada esta se aproximando do film da vida util.
Substituigdo Sugerida.

A vida Gtil da lampada foi ultrapassada.

A\

Aviso:
Usar apenas lampadas
genuinas.

Controlo remoto

[2] Se o controlo remoto néo funcionar

Verifique se o angulo de funcionamento do controlo remoto esta
a £15 ° tanto na horizontal como na vertical relativamente ao
receptor IV existente no projector.

Certifigue-se de que nao existem quaisquer obstaculos entre o
controlo remoto e o projector. Mova o controlo remoto para uma
distancia de cerca de 7 metros do projector.

Certifique-se de que as pilhas estao correctamente introduzidas.

Substitua as pilhas se estas estiverem gastas.

Portugués
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Substituicao da lampada

O projector detecta automaticamente a vida util da lam-
pada. Quando a lampada estiver a chegar ao fim da sua
vida util, recebera uma mensagem de aviso.

A vida uatil da lampada foi ultrapassada.

Quando vir esta mensagem, contacte a loja onde com-
prou o projector ou o centro de assisténcia para sub-
stituigdo da ldmpada com a maior brevidade possivel.
Certifique-se de que o projector arrefeceu durante pelo
menos 30 minutos antes de substituir a lampada.

A

Aviso:
O compartimento da ld&mpada esta quente! Deixe-o arrefecer antes
de substituir a lampada!

A

Aviso:

Para reduzir o risco de ferimentos, nao deixe cair o médulo da
lampada e nao toque na lampada. A lampada pode estilhagar e
provocar ferimentos se a deixar cair.
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Procedimento para substituicdo da Iampada:
Desligue o projector premindo o botdo de alimentagéo.
Deixe o projector arrefecer durante pelo menos 30 minutos.
Desligue o cabo de alimentacao.
Remova dois parafusos da tampa do compartimento da
lampada.@
Remova a tampa do compartimento da lampada. @
Desligue o conector da lampada.©
Remova os dois parafusos do modulo da lampada
Levante a alavanca do médulo. @
Puxe firmemente a alavanca do médulo para remover o
maodulo da lampada. @
Para substituir a lampada, siga as etapas anteriores pela ordem
inversa. Durante a instalagdo, alinhe 0 médulo da lampada com
o conector e certifique-se de que ambos estdo alinhados para
evitar danos.
9. Ligue o projector e faga a reposi¢ao da lampada depois de
ter substituido o modulo da mesma.
Reposicao da lampada: (i) Prima “Menu” -> (ii) Seleccione
“Configuragao” -> (iii) Seleccione “Ajuste da lampada” -> (iv)
Seleccione “Reset lampada” -> (v) Seleccione “Sim”.

® Noo bhrwh=

Aviso:

O conector da lampada devera ser instalado correctamente na base
do conector, tal como ilustrado na imagem abaixo. A existéncia de
um intervalo entre o conector da lampada e a base do conector
podera causar danos ao projector. As seguintes imagens ilustram as
instalacdes correcta e incorrecta do conector da lampada.




Resolucdes compativeis

Sincroni-  Sincroni-

= zagao zagao VGA . DM
Resolugao Loy - COMPONENT  (Analogi- HDM.I Z/MHL
tal (KHz) (H2) co) (Digital)
720 x 400 31,5 70,1 — O @]
640 x 480 31,5 60 — O O
640 x 480 35 66,667 — O O
640 x 480 37,86 72,8 — [©) O
640 x 480 37,5 75 — O O
640 x 480 43,3 85 — O ©]
VESA 640 x 480 61,9 119,5 — [©) ©]
800 x 600 37,9 60,3 — O O
800 x 600 46,9 75 — O O
800 x 600 48,1 72,2 — O ©]
800 x 600 53,7 85,1 — O O
800 x 600 76,3 120 — O ©]
832 x 624 49,722 74,546 — [©) @]
1024 x 768 48,4 60 — O O
1024 x 768 56,5 70,1 — O ©]
1024 x 768 60,241 75,02 — O @]
VESA
1024 x 768 60 75 — O O
1024 x 768 68,7 85 — @) ©]
1024 x 768 97,6 120 — [©) ©]
1152 x 864 68,68 75,06 — O O
1280 x 720 45 60 — O @]
1280 x 720 90 120 — ©) ©]
gésgu);;?lanking) 474 60 B © ©
1280 x 768 47,8 59,9 — [©) ©]
1280 x 800 49,7 59,8 — O ©]
1280 x 800 62,8 74,9 — [©) ©]
1280 x 800 71,6 84,9 — O O
1280 x 800 101,6 119,9 — O O
1280 x 1024 64 60 — ©) ©]
1280 x 1024 80 75 — O O
VESA 1280 x 1024 91,1 85 — O ©]
1280 x 960 60 60 — O ©]
1280 x 960 85,9 85 — O O
1366 x 768 47,7 60 — O ©]
1400 x 1050 65,3 60 — ©) ©]
1440 x 900 55,9 59,9 — O O
1440 x 900 70,6 75 — O ©]
1600 x1200 75 60 — [©) ©]
zlgggu)geog?anking) 64,67 59.88 — © o
1680 x1050 65,29 59,95 — O O
1920 x 1080 67,5 60 — O O
zsggu)z:;zé)lgnking) 74,038 59.95 - © o




S'Z’;”gg" S'Z’;‘"gg" VGA HDMI 1
Resolugdo ¢ G COMPONENT  (Analégi- HDMI 2/MHL
horizon- vertical ) (Digital)
tal (KHz)  (Hz) 9
640 x 480 35 66,7 — o o
Apple 832 x 624 49,7 745 — o o
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 — o o
1152 x870 68,7 75,1 — o o
480i 15,734 60 o — o
SDTV
576i 15,625 50 o — o
576p 313 50 o — o
EDTV
480p 315 60 o — o
720p 375 50 o — o
720p 45 60 o — o
1080i 338 60 o — o
1080i 28,1 50 o — o
HDTV 1080p 27 24 o — o)
1080p 28 25 o — o
1080p 337 30 o — o
1080p 56,3 50 o) — o
1080p 67,5 60 o — o
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Tabela de compatibilidade de video True 3D

Resolugbes
de entrada

HDMI 1.4a 1280 x 720p @50Hz Cima e Baixo

Temporizagéo de entrada

Entrada 3D | 1280 x 720p @60Hz | Cima e Baixo

1280 x 720p @50Hz Compactagao de imagens

1280 x 720p @60Hz Compactagao de imagens

1920 x 1080i @50Hz Lado a lado (Metade)

1920 x 1080i @60Hz Lado a lado (Metade)

1920 x 1080p @24Hz | Cima e Baixo

1920 x 1080p @24Hz | Compactagao de imagens

HDMI 1.3 1920 x 1080i @50Hz Lado a lado O modo SBS

1920 x 1080i @60Hz (Metade) (Lado a lado)
esta activado

1280 x 720p @50Hz

1280 x 720p @60Hz

1920 x 1080i @50Hz Cima e Baixo O modo TAB

1920 x 1080i @60Hz (Cima e baixo)
esta activado

1280 x 720p @50Hz

1280 x 720p @60Hz

480i HQFS O formato 3D &
Sequéncia de
Imagens

Se entrada 3D for 1080p @24Hz, o DMD deve reproduzir com
multiplo integral com modo 3D.

1080i @25Hz e 720p @50Hz irdo funcionar a 100Hz; outras
sincronizagdes 3D irdo funcionar a 120Hz.
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Lista de comandos e de fungdes do
protocolo RS232

Distribuicdo dos pinos do conector RS232
(parte lateral do projector)

O

~*Porfugués -

7PY
=

Entrada/Saida

N®dopino  Nome (na parte lateral do projector)
1 NC _

2 RXD ENTRADA

3 XD SAIDA

4 NC _

5 NC —

6 NC _

7 RS232 RTS

8 RS232 CTS

9 NC _




Lista de funcdes de protocolo RS232

RS232 ASCII
Code

HEX Code

Function

System Auto Send

Description

a=0 Standby Mode

a=1 Warming up

a=2 Cooling Down

a=3 Out of Range

a=4 Lamp Fail (LED Fail)

a=5 Thermal Switch Error

a=6 Fan Lock

a=7 Over Temperature

a=8 Lamp Hours Running Out

a=9 Cover Open

a=10 Lamp Ignite Fail

a=11 Format Board Power On Fail
a=12 Color Wheel Unexpected Stop
a=13//

a=14 FAN 1 Lock

a=15 FAN 2 Lock

a=16 FAN 3 Lock

a=17 FAN 4 Lock

a=18 FAN 5 Lock

a=19 LAN fail then restart

a=20 LD lower than 60%

a=21 LD NTC (1) Over Temperature
a=22 LD NTC (2) Over Temperature
a=23 High Ambient Temperature
a=24 System Ready

~XX1511

7E 3030313531
20 310D

Model Name

“a=2 XGA
a=3 WXGA
a=4 1080p
a=5 WUXGA"

~XX1211

7E 3030 3132 31
20310D

Input Source
Commands

a =0 None

a=2VGA
a=7HDMI1

a =8 HDMI2

a = 13 Network Display
a = 14 USB Display

a = 17 Multimedia

~XX1221

7E 3030313232
20310D

Software Version

dddd = Software Version

~XX123 1

7E 3030313233
20310D

Display Mode

a =0 None

a = 1 Presentation
a = 2 Bright

a =3 Cinema
a=4sRGB
a=5User

a =7 Blackboard
a=9 3D

a =10 DICOM SIM.
a = 12 BlackBoard
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RS232 ASCII HEX Code Function Description
Code
~XX124 1 7E 30 30 31 32 34 | Power State a=0 Off
20310D a=10n
~XX1251 7E 30 30 31 32 35 | Brightness aaa can be -50~ + 50
20310D
~XX126 1 7E 30 30 313236 | Contrast aaa can be -50~ + 50
20310D
~XX127 1 7E 30 30 31 32 37 | Format aa=0 None
20310D aa=143
aa=2 16:9
aa=3 16:10
aa=5 LBX
aa=6 Native
aa=7 Auto
~XX128 1 7E 30 30 31 32 38 | Color Temperature | a=0 Standard
20310D a=1 Cool
a=2 Cold
a=3 Warm
~XX129 1 7E 30 30 31 32 39 | Projection Mode a=0 Front-Desktop
20 310D a=1 Rear-Desktop
a=2 Front-Ceiling/
a=3 Rear-Ceiling
~XX353 1 7E 30 30 33 35 33 | Serial number a= serial number string
20310D
~XX354 1 7E 30 30 33 35 34 | Closed Captioning | a = 0 Off
20310D a=1CCH
a=2CC2
~XX355 1 7E 3030333535 | AV Mute a =0 Off
20310D a=10n
~XX356 1 7E 3030333536 | Mute a=0 Off
20310D 2a=10n
~XX357 1 7E 30 30 33 3537 | LAN FW version eeeee = Software Version
20310D
~XX358 1 7E 30 30 33 3538 | Current Watt aaaa=0000~9999
20310D
~XX150 1 7E 3030 313530 | Information 1 a = Power Status
20310D a=0 Power Off
a=1 Power On
b = Lamp Hour (LED Hours)
bbbbb Lamp Hour (LED Hours)
¢ = Input Source
cc=00 None
cc=01DVI
cc=02 VGA1
cc=03 VGA2
cc=04 S-Video
cc=05 Video
cc=06 BNC
cc=07 HDMI1
cc=08 HDMI2
cc=09 Wireless
cc=10 Compnent
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RS232 ASCII HEX Code Function Description
Code
cc=11 Flash drive
cc=12 Network Display (Presenter)
cc=13 USB Display
cc=14 HDMI3
cc=15 DisplayPort
cc=16 HDBaseT
d = Firmware Version
dddd Firmware Version
e = Display mode
ee=00 None
ee=01 Presentation
ee=02 Bright
ee=03 Cinema
ee=04 sRGB\Reference\Standard
ee=05 User(1)
ee=06 User2
ee=07 Blackboard
ee=08 Classroom
ee=09 3D
ee=10 DICOM SIM.
ee=11 Film
ee=12 Game
ee=13 Cinema
ee=14 Vivid
ee=15 ISF Day
ee=16 ISF Night
ee=17 ISF 3D
ee=18 Blending
ee=21 HDR
~XX150 4 7E 3030313530 |- Resolution a = string (e.g. Ok1920x1080)
2034 0D
~XX150 5 7E 3030313530 |- Signal Format a = string
20350D
~XX150 16 7E 3030313530 | Standby Power a=1 Active
203136 0D Mode 2=0 Eco.
~XX150 17 7E 3030313530 | DHCP a=10n
203137 0D 2=0 Off
~XX150 19 7E 30 30 31 3530 | Refresh rate a = string (Refresh rate e.g. Ok60Hz)
203139 0D
~XX87 1 7E 3030383720 | LAN Settings / “a=0 Disconnected
310D Network State a=1 Connected”
~XX87 3 7E 30 30 38 37 20 | LAN Settings /IP
33 0D Address
~XX451 1 7E 303034 3531 | WLAN Settings / a=0 Disconnected
20310D Network State a=1 Connected”
~XX451 2 7E 303034 3531 | WLAN Settings /IP | return IP
20320D Address
~XX4513 7E 303034 3531 | WLAN Settings / return SSID
20330D SSID
~XX555 1 7E 3030353535 | LAN MAC Address | return SSID

20310D
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RS232 ASCII HEX Code Function Description
Code
~XX555 2 7E 3030353535 | WLAN MAC return SSID
20320D Address
~XX108 1 7E 30 30 31 30 38 | Lamp Hour Total (5 digits) Total Lamp Hours
20310D
~XX108 3 7E 30 30 31 30 38 | Lamp Hour (Bright) | (5 digits) Total Lamp Hours
20330D
~XX108 4 7E 3030 31 3038 | Lamp Hour (Eco.) | (5 digits) Total Lamp Hours
2034 0D
~XX108 5 7E 3030 31 3038 | Lamp Hour (5 digits) Total Lamp Hours
20350D (Dynamic)
~XX108 6 7E 30 30 31 30 38 | Lamp Hour (Eco+) | (5 digits) Total Lamp Hours
2036 0D
~XX543 1 7E 30 30 35 34 33 | H Image Shift a=%
20310D
~XX543 2 7E 30 30 35 34 33 | V Image Shift a=%
20320D
~XX543 3 7E 30 30 3534 33 |V Keystone a=%
20330D
~XX543 4 7E 30 30 35 34 33 | H Keystone a=%
2034 0D
~XX544 1 7E 30 30 35 34 34 | Security Timer a=00~12
20310D Month
~XX544 2 7E 30 30 35 34 34 | Security Timer Day | a = 00~30
20320D
~XX544 3 7E 30 30 35 34 34 | Security Timer a=00~24
20330D Hour
~XX558 1 7E 30 30 35 35 38 | Projector ID a=%
20310D
~XX00 1 7E 3030 30 30 20 | Power On
310D
~XX00 0 7E 3030 30 30 20 | Power Off (0/2 for backward compatible)
300D
~XX00 1 ~nnnn | 7E 30 30 30 30 20 | Power On with nnnn=password ~nnnn = ~0000 (a=7E 30
3120a0D Password 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39 39 39)
~XX011 7E 3030303120 |Re-sync
310D
~XX02 1 7E 3030 30 3220 | AV Mute On
310D
~XX02 0 7E 3030 303220 | AV Mute Off (0/2 for backward compatible)
300D
~XX03 1 7E 30 30 303320 | Mute On
310D
~XX03 0 7E 30 30 30 3320 | Mute Off (0/2 for backward compatible)
300D
~XX04 1 7E 3030 3034 20 | Freeze
310D
~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 | Unfreeze 66¢ (0/2 for backward compatible)
300D
~XX140 10 7E 3030313430 |Up
20 31 30 0D
~XX140 11 7E 3030 3134 30 | Left
2031 310D
~XX140 12 7E 30 30 31 34 30 | Enter (for
2031320D projection MENU)
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~XX140 13 7E 3030313430 |Right
2031 330D

~XX140 14 7E 3030313430 | Down
203134 0D

~XX140 15 7E 3030313430 |V Keystone +
2031 350D

~XX140 16 7E 3030313430 |V Keystone -
203136 0D

~XX140 17 7E 3030313430 | Volume -
203137 0D

~XX140 18 7E 3030313430 |Volume +
203138 0D

~XX140 19 7E 30303134 30 | Brightness
203139 0D

~XX140 20 7E 3030313430 | Menu
2032 300D

~XX140 21 7E 3030313430 | Zoom
2032310D

~XX140 28 7E 3030313430 | Contrast
203238 0D

~XX140 47 7E 3030313430 | Source
2034 370D

~XX06 1 7E 303030 36 20 | Zoom Minus
310D

~XX313 1 7E 3030333133 [ Information menu | On
20310D

~XX3130 7E 303033 3133 [ Information menu | Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX12 1 7E 30 30 313220 | Input Source HDMI 1
310D Direct Commands

~XX125 7E 3030 313220 | Input Source VGA
350D Direct Commands

~XX12 15 7E 3030313220 | Input Source HDMI 2
31350D Direct Commands

~XX12 18 7E 3030313220 | Input Source Network Display(Presenter)
31380D Direct Commands

~XX12 19 7E 30 30 313220 | Input Source USB display
3139 0D Direct Commands

~XX12 23 7E 30 30 313220 | Input Source Multimedia
3233 0D Direct Commands

~XX20 1 7E 30 30 32 30 20 | Display Mode Presentation
310D

~XX20 2 7E 3030 32 30 20 | Display Mode Bright
320D

~XX20 3 7E 3030323020 | Display Mode Cinema
330D

~XX20 4 7E 3030323020 | Display Mode sRGB / Reference / Standard(Proscene)
340D

~XX20 5 7E 3030323020 | Display Mode User/ User 1
350D

~XX20 7 7E 30 30 32 30 20 | Display Mode Blackboard
370D

~XX209 7E 3030323020 | Display Mode 3D
390D

~XX20 13 Display Mode DICOM SIM.

7E 3030323020
31330D
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~XX21n 7E 30 30 32 31 Brightness n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
20a0D

~XX46 n 7E 30 30 34 36 Brightness - n=1
20a 0D

~XX46 n 7E 30 30 34 36 Brightness + n=2
20a0D

~XX22n 7E 30 30 32 32 Contrast n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
20a0D

~XX47 n 7E 30 30 34 37 Contrast - n=1
20a0D

~XX47 n 7E 3030 34 37 Contrast + n=2
20a 0D

~XX23 n 7E 30303233 Sharpness n=1(a=31) ~ 15 (a=31 35)
20a0D

~XX44 n 7E 30 30 34 34 Tint n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
20a0D

~XX45n 7E 3030 34 35 Color / Saturation =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
20a0D

~XX24 n 7E 30 30 32 34 RGB Gain/Bias Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D (a=35 30)

~XX25n 7E 30303235 RGB Gain/Bias Green Gain n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a 0D (a=35 30)

~XX26 n 7E 30 30 32 36 RGB Gain/Bias Blue Gain n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D (a=35 30)

~XX27 n 7E 30 30 32 37 RGB Gain/Bias Red Bias n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D (a=35 30)

~XX28 n 7E 30303238 RGB Gain/Bias Green Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D (a=35 30)

~XX29 n 7E 3030 32 39 RGB Gain/Bias Blue Bias n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a 0D (a=35 30)

~XX517 1 7E 30 30 35 31 37 | RGB Gain/Bias Reset
20310D Reset

~XX333 n 7E 30 30 33 33 33 | CMS / Color Red Stutation / x offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX327 n 7E 3030 33 3237 | CMS/ Color Red Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30) ~
20a0D Matching 50 (a=35 30)

~XX339 n 7E 3030 333339 | CMS/ Color Red Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX334 n 7E 3030 33 3334 | CMS / Color Green Stutation / x offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX328 n 7E 3030 33 3238 | CMS / Color Green Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30)
20a0D Matching ~ 50 (a=35 30)

~XX340 n 7E 3030333430 | CMS/ Color Green Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX335n 7E 3030333335 | CMS/ Color Blue Stutation / x offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX329 n 7E 3030333239 [ CMS/ Color Blue Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30) ~
20a0D Matching 50 (a=35 30)

~XX341n 7E 3030333431 | CMS/ Color Blue Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX336 n 7E 3030333336 | CMS/ Color Cyan Stutation / x offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX330 n 7E 3030 33 3330 | CMS / Color Cyan Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30)
20a0D Matching ~ 50 (a=35 30)

~XX342 n 7E 30 30 3334 32 | CMS/ Color Cyan Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)
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~XX337 n 7E 3030333337 [ CMS/ Color Yellow Stutation / x offset n = -50 (a=2D
20a0D Matching 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX331n 7E 3030333331 [ CMS/ Color Yellow Hue / y offset n = -50 (a=2D 35 30)
20a0D Matching ~ 50 (a=35 30)

~XX343 n 7E 3030333433 [ CMS/ Color Yellow Gain /Brightness n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX338 n 7E 30 30 33 3338 | CMS / Color Magenta Stutation / x offset n = -50 (a=2D
20a0D Matching 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX332n 7E 3030333332 [ CMS/ Color Magenta Hue / y offset n = -50 (a=2D 35
20a0D Matching 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX344 n 7E 3030333434 [ CMS/ Color Magenta Gain /Brightness n = -50 (a=2D
20a0D Matching 35 30) ~ 50 (a=35 30)

~XX345n 7E 3030333435 | CMS / Color White /R n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D Matching (a=35 30)

~XX346 n 7E 3030333436 | CMS/ Color White /G n = -50 (a=2D 35 30) ~ 50
20a0D Matching (a=35 30)

~XX347 n 7E 30303334 37 | CMS/ Color White /B n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35
20a0D Matching 30)

~XX34 n 7E 303033 34 BrilliantColor™ n=1(a=31) ~ 10 (a=31 30)
20a0D

~XX35 1 7E 3030333520 | Gamma /Film Film
310D

~XX35 2 7E 3030333520 | Gamma /Video Video
320D

~XX35 3 7E 30 30 33 3520 | Gamma /Graphics | Graphics
330D

~XX35 4 7E 3030333520 | Gamma/ PC (Standard)
34 0D PC(Standard)

~XX35 5 7E 3030333520 | Gamma 1.8
350D

~XX35 6 7E 3030333520 | Gamma 2
36 0D

~XX35 12 7E 3030333520 | Gamma 24
3132 1D

~XX36 4 7E 303033 3620 | Color Temp. Warm (D55)
34 0D

~XX36 1 7E 3030333620 | Color Temp. Standard (D65)
310D

~XX36 2 7E 3030333620 | Color Temp. Cool (D75)
320D

~XX36 3 7E 303033 36 20 | Color Temp. Cold (D83)
330D

~XX37 1 7E 3030333720 | Color Space Auto
310D

~XX37 2 7E 30 30 33 37 20 | Color Space RGB \ RGB (0-255)*
320D

~XX37 4 7E 3030 33 37 20 | Color Space RGB (16 - 235)*
340D

~XX37 3 7E 3030 3337 20 | Color Space YUV
330D

~XX60 1 7E 303036 3020 | Format 4:3 (4:3-1)
310D

~XX60 2 7E 303036 3020 | Format 16:9-1/16:9
320D

~XX60 3 Format 16:9-11/ 16:10 (WXGA)

7E 30 30 36 30 20
330D
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~XX60 5 7E 3030 36 30 20 | Format LBX
350D
~XX60 6 7E 303036 30 20 | Format Native
36 0D
~XX60 7 7E 3030 36 30 20 | Format AUTO
370D
~XX61n 7E 30 30 36 31 Edge mask n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
20a0D
~XX62 n 7E 30 30 36 32 Zoom Pan and n =-5 (a=2D 35) ~ 25 (a=32 35)
20a0D Scan
~XX63 n 7E 30 30 36 33 H Image Shift n =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31
20a0D 30 30)
~XX540 n 7E 30 30 3534 30 | H Image Shift -
20a0D
~XX540 n 7E 30 30 3534 30 | H Image Shift +
20a0D
~XX64 n 7E 30 30 36 34 V Image Shift =-100 (a=2D 31 30 30) ~ 100 (a=31
20a0D 30 30)
~XX541 n 7E 30 30 3534 31 | V Image Shift -
20a0D
~XX541 n 7E 30 30 3534 31 |V Image Shift +
20a0D
~XX65 n 7E 30 30 36 35 H Keystone =-40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)
20a0D
~XX66 n 7E 30 30 36 36 V Keystone n = -40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)
20a0D
~XX59 1 7E 30 30 3539 20 | Four corners top-left (right+)
310D
~XX59 2 7E 30 30 3539 20 | Four corners top-left (left+)
320D
~XX59 3 7E 30 30 3539 20 | Four corners top-left (up +)
330D
~XX59 4 7E 30 30 3539 20 | Four corners top-left (down +)
340D
~XX59 5 7E 30 30 3539 20 | Four corners top right (right +)
350D
~XX59 6 7E 30 30 3539 20 | Four corners top right (left +1)
36 0D
~XX59 7 7E 30 30 3539 20 | Four corners top right (up +1)
370D
~XX59 8 7E 30 30 3539 20 | Four corners top right (down +1)
380D
~XX59 9 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-left (right+)
390D
~XX59 10 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-left(left+)
31300D
~XX59 11 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-left(Up+)
31310D
~XX59 12 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-left(down+)
31320D
~XX59 13 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-right (right+)
31330D
~XX59 14 7E 3030 3539 20 | Four corners Bottom-right(left+)
3134 0D
~XX59 15 7E 30 30 3539 20 | Four corners Bottom-right(Up+)

31 350D
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~XX59 16 7E 3030353920 | Fourcorners Bottom-right(down+)
3136 0D
~XX230 0 7E 3030323330 | 3D Mode Off (0/2 for backward compatible)
20300D
~XX230 1 7E 3030323330 |3D Mode DLP-Link
20310D
~XX230 3 7E 3030323330 |3D Mode IR
20330D
~XX2310 7E 3030323331 | 3D Sync. Invert On
20300D
~XX2311 7E 3030323331 | 3D Sync. Invert Off
20 310D
~XX400 0 7E 303034 3030 |3D->2D 3D
20300D
~XX400 1 7E 3030343030 |3D->2D L
20310D
~XX400 2 7E 3030343030 |3D->2D R
20320D
~XX4050 7E 303034 3035 | 3D Format Auto
20300D
~XX405 1 7E 3030343035 | 3D Format SBS
20310D
~XX405 2 7E 30 30 34 30 35 | 3D Format Top and Bottom
20320D
~XX405 3 7E 30 30 34 30 35 | 3D Format Frame Sequential
20330D
~XX405 8 7E 303034 3035 | 3D Format Off
2038 0D
~XX70 1 7E 3030373020 |Language English
310D
~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 | Language German
320D
~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 | Language French
330D
~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 | Language Italian
34 0D
~XX70 5 7E 3030373020 |Language Spanish
350D
~XX70 6 7E 3030373020 |Language Portuguese
36 0D
~XX70 7 7E 30 30 37 30 20 | Language Polish
370D
~XX70 8 7E 303037 3020 | Language Dutch
38 0D
~XX70 9 7E 3030373020 |Language Swedish
390D
~XX70 10 7E 3030373020 |Language Norwegian/Danish
31 300D
~XX70 11 7E 30 30 37 30 20 | Language Finnish
31310D
~XX70 12 7E 30 30 37 30 20 | Language Greek
31320D
~XX70 13 7E 30 30 37 30 20 | Language Traditional Chinese
31330D
~XX70 14 7E 3030373020 |Language Simplified Chinese

31340D
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~XX70 15 7E 30 30 37 30 20 | Language Japanese
31350D

~XX70 16 7E 303037 3020 | Language Korean
3136 0D

~XX70 17 7E 303037 30 20 | Language Russian
3137 0D

~XX70 18 7E 303037 30 20 | Language Hungarian
3138 0D

~XX70 19 7E 30 30 37 30 20 | Language Czech
3139 0D

~XX70 20 7E 303037 30 20 | Language Arabic
32 300D

~XX70 21 7E 30 30 37 30 20 | Language Thai
32310D

~XX70 22 7E 30 30 37 30 20 | Language Turkish
32320D

~XX70 23 7E 30 30 37 30 20 | Language Farsi
32 330D

~XX70 24 7E 303037 30 20 | Language Danish
3234 0D

~XX70 25 7E 30 30 37 30 20 | Language Vietnamese
32 350D

~XX70 26 7E 30 30 37 30 20 | Language Indonesian
3236 0D

~XX70 27 7E 3030 37 30 20 | Language Romanian
3237 0D

~XX70 28 7E 30 30 37 30 20 | Language Slovakian
3238 0D

~XX711 7E 30 30 37 31 20 | Projection Front-Desktop
310D

~XX712 7E 30 30 37 31 20 | Projection Rear-Desktop
320D

~XX713 7E 30 30 37 31 20 | Projection Front-Ceiling
330D

~XX71 4 7E 3030 37 3120 | Projection Rear-Ceiling
340D

~XX721 7E 3030 37 3220 | Menu Location Top Left
310D

~XX72 2 7E 30 30 37 3220 | Menu Location Top Right
320D

~XX72 3 7E 30 30 37 3220 | Menu Location Centre
330D

~XX72 4 7E 30 30 37 3220 | Menu Location Bottom Left
340D

~XX725 7E 3030 37 3220 | Menu Location Bottom Right
350D

~XX90 1 7E 303039 3020 | Screen Type 16:10
310D

~XX90 0 7E 30 30 39 30 20 | Screen Type 16:9
300D

~XX91 1 7E 3030393120 | Signal Automatic On
310D

~XX910 7E 3030393120 | Signal Automatic Off
300D

~XX73n 7E 303037 33 Signal Frequency n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)
20a0D By signal
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~XX74 n 7E 303037 34 Signal Phase n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) By
20a0D signal

~XX75n 7E 30303735 Signal H. Position n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)
20a0D By timing

~XX76 n 7E 30 30 37 36 Signal V. Position n = -5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35)
20a0D By timing

~XX77 ~nnnnnn Security Timer a= mm/dd/hh

7E 30 3037 37
20a0D

mm= 00 (aa=30 30) ~ 12 (aa=31 32)
dd = 00 (bb=30 30) ~ 30 (bb=33 30)
hh= 00 (cc=30 30) ~ 24 (cc=32 34)

~XX537 n 7E 30 30 35 33 37 | Security Timer Month n = 00 (a=30 30) ~ 12 (a=31 32)
20a0D

~XX538 n 7E 30 30 35 33 38 | Security Timer Day n =00 (a=30 30) ~ 30 (a=33 30)
20a0D

~XX539 n 7E 30 30 3533 39 | Security Timer Hour n =00 (a=30 30) ~ 24 (a=32 34)
20a0D

~XX79 n 7E 303037 39 Projector ID n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
20a0D

~XX310 1 7E 30 30 33 31 30 | Internal Speaker On
20310D

~XX3100 7E 3030333130 | Internal Speaker Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX80 1 7E 3030383020 | Mute On
310D

~XX80 0 7E 3030383020 | Mute Off (0/2 for backward compatible)
300D

~XX81n 7E 30 30 38 31 Volume (Audio) n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)
20a0D

~XX94 1 7E 3030393420 | SRS On
310D

~XX82 1 7E 3030383220 |Logo Default
310D

~XX82 2 7E 3030383220 |Logo User
320D

~XX82 3 7E 3030383220 |Logo Neutral
330D

~XX83 1 7E 30 30 38 3320 | Logo Capture
310D

~XX85 1 7E 3030383520 |Zoom /Focus Lock
310D

~XX85 2 7E 3030383520 | Zoom/Focus Unlock
320D

~XX85 3 7E 3030383520 | Zoom Lock
330D

~XX85 4 7E 3030383520 | Zoom Unlock
340D

~XX85 5 7E 3030383520 | Focus Lock
350D

~XX85 6 7E 3030383520 | Focus Unlock
36 0D

~XX307 1 7E 3030333037 | Zoom Zoom +
20310D

~XX307 2 7E 3030333037 | Zoom Zoom -
20320D

~XX308 1 Focus Foucs+

7E 30 30 33 30 38
20310D
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~XX308 2 7E 3030333038 | Focus Focus -
20320D

~XX450 1 7E 30 30 34 3530 | WLAN Settings / On
20310D WLAN

~XX450 0 7E 30 30 34 3530 | WLAN Settings / Off (0/2 for backward compatible)
20300D WLAN

~XX454 1 7E 30 30 34 3534 | Crestron On
20310D

~XX454 0 7E 30 30 34 3534 | Crestron Off
20300D

~XX455 1 7E 3030 34 3535 | Extron On
20310D

~XX455 0 7E 3030 34 3535 | Extron Off
20300D

~XX456 1 7E 303034 3536 | PJLink On
20310D

~XX456 0 7E 3030343536 |PJLink Off
20300D

~XX457 1 7E 30 30 34 35 37 | AMX Device On
20310D Discovery

~XX457 0 7E 30 30 34 35 37 | AMX Device Off
20300D Discovery

~XX458 1 7E 30 30 34 3538 | Telent On
20310D

~XX458 0 7E 3030 34 3538 | Telent Off
20300D

~XX459 1 7E 3030343539 [HTTP On
20310D

~XX459 0 7E 3030343539 [HTTP Off
20300D

~XX101 1 7E 30 30 31 30 31 | High Altitude On
20310D

~XX1010 7E 30 30 31 30 31 | High Altitude Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX102 1 7E 30 30 313032 | Information Hide On
20310D

~XX102 0 7E 3030 31 30 32 | Information Hide Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX103 1 7E 30 30 31 30 33 | Keypad Lock On
20310D

~XX103 0 7E 30 30 31 30 33 | Keypad Lock Off (0/2 for backward compatible)
20300D

~XX348 1 7E 30 30 33 34 38 | Display Mode Lock | On
20310D

~XX348 0 7E 30 30 33 34 38 | Display Mode Lock | Off
20300D

~XX1950 7E 3030313935 | Test Pattern None
20300D

~XX195 1 7E 30 30 31 39 35 | Test Pattern Grid (White)
20310D

~XX195 2 7E 3030 3139 35 | Test Pattern White
20320D

~XX110 7E 3030313120 | IR Function Off
300D

~XX111 IR Function On

7E 3030313120
310D
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~XX104 0 7E 3030313034 | Background Color | None
20300D
~XX104 1 7E 3030313034 | Background Color | Blue
20310D
~XX104 2 7E 30 30 31 30 34 | Background Color | Black
20320D
~XX104 3 7E 30 30 31 30 34 | Background Color | Red
20330D
~XX104 4 7E 3030 313034 | Background Color | Green
2034 0D
~XX104 5 7E 3030313034 | Background Color | White
20 350D
~XX104 6 7E 30 30 31 30 34 | Background Color | Gray
2036 0D
~XX104 7 7E 30 30 31 30 34 | Background Color | Logo
20 370D
~XX350 n 7E 30 3033 3530 | Remote Code n =00 (a=30 30) ~ 99 (a=39 39)
20a0D
~XX105 1 7E 3030313035 | Direct Power On On
20310D
~XX105 0 7E 3030313035 | Direct Power On Off (0/2 for backward compatible)
2030 0D
~XX113 1 7E 30 30 31 31 33 | Signal Power On On
20310D
~XX113 0 7E 30 30 31 31 33 | Signal Power On Off (0/2 for backward compatible)
20300D
~XX107 n 7E 3030313037 | Sleep Timer (min) | n=0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30) (30
20a0D minutes for each step).
~XX507 0 7E 3030353037 | Sleep Timer Off (0/2 for backward compatible)
20 300D Repeat
~XX507 1 7E 3030353037 | Sleep Timer On
20310D Repeat
~XX1151 7E 30 30 313135 | Quick Resume On
20310D
~XX1150 7E 3030313135 | Quick Resume Off (0/2 for backward compatible)
20300D
~XX114 1 7E 3030313134 | Power Mode Active
20310D (Standby)
~XX114 0 7E 3030313134 | Power Mode Eco. (<0.5W)
2030 0D (Standby)
~XX109 1 7E 30 30 31 30 39 | Lamp Reminder On
20310D
~XX109 0 7E 3030313039 |Lamp Reminder Off (0/2 for backward compatible)
20300D
~XX110 1 7E 3030313130 [ Brightness Mode Bright
20310D
~XX110 2 7E 3030313130 [ Brightness Mode Eco.
20320D
~XX110 3 7E 3030313130 [ Brightness Mode Eco+
20330D
~XX110 4 7E 30 30 31 31 30 | Brightness Mode Dynamic
2034 0D
~XX1121 7E 3030 313132 | Reset (Reset to
20310D Default)
~XX112~nnnn | 7E 30 30 31 31 32 | Reset (Reset ~nnnn = ~0000 (a=7E 30 30 30 30)

20a0D

to Default) with
password

~9999 (a=7E 39 39 39 39)
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~XX506 0 7E 3030353036 | Wall Color Off
20300D
~XX506 7 7E 3030353036 | Wall Color Light Yellow
2037 0D
~XX506 3 7E 3030 353036 | Wall Color Light Green
20330D
~XX506 4 7E 3030 353036 | Wall Color Light Blue
2034 0D
~XX506 5 7E 3030353036 | Wall Color Pink
20350D
~XX506 6 7E 3030353036 | Wall Color Gray
2036 0D
~XX5100 7E 3030 353130 | Audio Out Off
20300D
~XX510 1 7E 30 30 353130 | Audio Out On
20310D
~XX5110 7E 3030353131 | HDMI Link Off
20300D
~XX5111 7E 3030353131 | HDMI Link On
20310D
~XX5120 7E 3030353132 | Inclusive of TV No
20300D
~XX512 1 7E 30 30 353132 | Inclusive of TV Yes
20310D
~XX513 1 7E 30 30 3531 33 | Power On Link Mutual
20310D
~XX513 2 7E 3030 353133 | Power On Link PJ --> Device
20320D
~XX513 3 7E 30 30 3531 33 | Power On Link Device --> PJ
20330D
~XX514 0 7E 30 30 35 31 34 | Power Off Link Off
20300D
~XX514 1 7E 30 30 3531 34 | Power Off Link On
20310D
~XX5150 7E 3030353135 | Menu Timer Off
20300D
~XX515 1 7E 3030353135 | Menu Timer 5sec
20310D
~XX5153 7E 3030353135 | Menu Timer 10sec
20330D
~XX526 n 7E 3030353236 | Menu n =0 (a=30) ~ 9 (a=39)
20a0D Transparency
~XX516 1 7E 30 30 353136 | Four corners reset | Reset
20310D
~XX518 1 7E 3030 353138 | Input Name HDMI1 (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 203120a0D
~XX518 6 7E 3030353138 | Input Name HDMI2/MHL (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 203620 a 0D
~XX518 8 7E 30 30 35 31 38 | Input Name VGA (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 203820a0D
~XX518 19 7E 30 30 3531 38 | Input Name Network Display (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 20313920a0D
~XX518 20 7E 3030 3531 38 | Input Name USB Display (a= 7E +nnnnnnnnnn)
~nnnnnnnnnn 20323020a0D
~XX518 21 7E 3030 353138 | Input Name Multimedia (a= 7E +nnnnnnnnnn)

~nnnnnnnnnn

2032 3120a0D
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Comandos Telnet

Porta: suporta 3 portas de 23/1023/2023

Multi-ligagdes: O projector pode receber comandos de
diferentes portas em simultaneo

Formato do comando: Siga o formato de comando RS232
(suporta ASCII e HEX)

Resposta do comando: Siga a mensagem de retorno de

RS232.
SelEEmy Command ID Space Variable Ceuree
ID Return
~ X X X X X n CR
Fix code Defined by Optoma . .
One 00 2 or 3 Digit. See the | One Digit Per_|t_e_m Fix cot_je_
- Definition One Digit
Digit~ Follow content

Nota”

» Para uma resolucgéo de ecrd amplo (WXGA), a compatibilidade depende
dos modelos do computador portatil/PC.

Comandos AMX Device Discovery

DP: 239.255.250.250
N° porta: 9131

A informagéo de envio de UDP é actualizada num periodo de
aproximadamente 40 segundos

Command Description Remark (Parameter)
Device-UUID MAC address (Hex value without’ | 12 digits
‘" separator)
Device- The Duet DeviceSdk class name | VideoProjector
SKDClass
Device-Make Maker name MakerPXLW
Device-Model Model name Projector




Config-URL

W

Device’s IP address

LAN IP address is shown up if
LAN IP address is valid.

Wireless LAN IP address is
shown up if Wireless LAN IP
address is valid.

cApéndices

emark (Parameter) [

http://XXX.XXX.XXX.
xxx/index.html

Revision

The revision must follow a major.
minor.micro scheme. The revision
is only increased if the command
protocol is modified.

1.0.0

Nota”

» Para uma resolugéo de ecra amplo (WXGA), a compatibilidade depende

dos modelos do computador portatil/PC.
» Esta fungdo AMX apenas suporta AMX Device Discovery.

« Ainformacao de envio é apenas enviada através de uma interface valida.
» As interfaces LAN e LAN sem fios podem ser suportadas em simultaneo.
» Caso seja utilizado o “Beacon Validator”. Leia atentamente a informagao

que se segue.

Comandos suportados através do PJLink™

A tabela que se segue apresenta comandos para controlar o
projector através do protocolo PJLink™.

Comentario de descricdo do comando (Pardmetro)

Command
POWR

Description Remark (Parameter)

Power control 0 = Standby

1 = Power on

POWR?

Inquiry about the 0 = Standby

power state 1 = Power on

2 = Cooling down

3 = Warming up

INPT

INPT Input switching |11 = VGA1

~~*Portugués *®



Nota”

Este projector
encontra-se em total
conformidade com

as especificagdes do
PJLink™ Class 1 da
JBMIA. Suporta todos
os comandos definidos
pelo PJLink™ Class 1
e a conformidade foi
verificada com base
nas especificagdes
Verséo 1.0 do
PJLink™.

Command Description Remark (Parameter)
INPT? Inquiry about input 12 = VGA2
switching 13 = Component
14 = BNC
21 =VIDEO
22 = S-VIDEO
31 =HDMI 1
32 = HDMI 2
AVMT Mute control 30 = Video and audio mute disable
» -
AVMT? Inquiry about the 31 = Video and audio mute enable
mute state
ERST? Inquiry about the error | 1st byte: Fan error, 0 or 2
state 2nd byte: Lamp error, 0 to 2
3rd byte: Temperature error, 0 or 2
4th byte: Cover open error, 0 or 2
5th byte: Filter error, 0 or 2
6th byte: Other error, 0 or 2
0 to 2 mean as follows:
0 = No error detected, 1 = Warning,
2 = Error
LAMP? Inquiry about the lamp | 1st value (1 to 5 digits): Cumulative
state LAMP operating time (This item
shows a lamp operating time (hour)
calculated based on that LAMP
MODE is LOW.)
2nd value: 0 = Lamp off, 1 = Lamp
on
INST? Inquiry about the The following value is returned.
available inputs “1112 21 22 31 32”
NAME? Inquiry about the The projector name set on
projector name the NETWORK menu or the
ProjectorView
Setup window is returned
” -
INF17 Inquiry about the “Optoma” i returned.
manufacturer name
- -
INF27 Inquiry about the “EH7700" i returned.
model name
INFO? Inquiry about other No other information is available.
information No parameter is returned.
CLSS? Inquiry about the

class information

“1” is returned.
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Trademarks
DLP is trademarks of Texas Instruments.
IBM is a trademark or registered trademark of International
Business Machines Corporation.
Macintosh, Mac OS X, iMac, and PowerBook are trademarks of
Apple Inc., registered in the U.S. and other countries.
Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer and
PowerPoint are either a registered trademark or trademark
of Microsoft Corporation in the United States and/or other
countries.
HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface
are trademarks or registered trademarks of HDMI Licensing
LLC.
AMX Device Discovery
The pro.jector is monitored and controlled by the control system
of AMX.
Crestron RoomView Connected™
The projector is monitored and controlled by the control system
and software of Crestron Electronics, Inc.
PJLink™
PJLink trademark is a trademark applied for registration or is
already registered in Japan, the United States of America and
other countries and areas.
This projector supports standard protocol PJLink™ for projector
control and you can control and monitor projector’s operations
using the same application among projectors of different
models and different manufacturers.
Other product and company names mentioned in this user’s
manual may be the trademarks or registered trademarks of
their respective holders.
About Crestron RoomView Connected™
Electronics, Inc. to facilitate configuration of the control system
of Crestron and its target devices.
For details, see the website of Crestron Electronics, Inc.
URL http://www.crestron.com
URL http://www.crestron.com/getroomview/
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Nota,”

Tenha em atengéo que

0s danos provocados
pela instalagéo
incorrecta tornam a
garantia invalida.

A

Aviso:

1. Se comprar um
suporte para
montagem no tecto
de outra empresa,
certifique-se que
de que usa o
tamanho correcto
de parafusos.

O tamanho dos
parafusos varia
conforme os
diferentes sistemas
de montagem.

O tamanho dos
parafusos depende
da espessura da
placa.

2. Deixe um intervalo

de pelo menos 10
cm entre o tecto e
a parte inferior do
projector.

3. Evite instalar o

projector perto de
fontes de calor.

{_8

Montagem do projector no tecto

1. Para nao danificar o projector, utilize o sistema para
montagem no tecto da Optoma.

2. Se quiser usar um kit de terceiros para montar o projector
no tecto, certifique-se de que os parafusos usados para
montagem do projector no tecto satisfazem os seguintes
requisitos:

Tipo de parafuso: M4
Comprimento maximo do parafuso: 11mm

Cumprimento minimo do parafuso: 9 mm

345

100,02
[3,938]

356 —l
[0,138]

199,5
[7,854]
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Escritérios da Optoma

Para assisténcia contacte o escritério local da Optoma.

E.U.A.

3178 Laurelview Ct.,
Fremont, CA 94538, USA
www.optomausa.com

Tel: 888-289-6786
Fax: 510-897-8601
Servico: services@optoma.com

Canada

3178 Laurelview Ct.,
Fremont, CA 94538, EUA
www.optoma.ca

Tel: 888-289-6786
Fax: 510-897-8601
Servigo: services@optoma.com

América Latina
3178 Laurelview Ct.
Fremont, CA 94538, USA
www.optoma.com.br

Tel: 888-289-6786
Fax: 510-897-8601
www.optoma.com.mx

Europa

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills
Hemel Hempstead, Herts, HP1 2UJ
Gra-Bretanha

www.optoma.eu

Tel de servigo: +44 (0)1923 691865

Tel : +44 (0) 1923 691 800
Fax : +44 (0) 1923 691 888
Servigo: service@tsc-europe.com

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Holanda
www.optoma.nl

Tel.: +31 (0) 36 820 0252
Fax: +31 (0) 36 548 9052

Franca

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, Franca

Tel: +33 141 46 12 20
Fax: +33 1 41 46 94 35
Servico: savoptoma@optoma.fr

Espanha

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Espanha

Tel: +34 91 499 06 06
Fax: +34 91 670 08 32

o
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www.optomausa.com
www.optoma.ca
www.optoma.com.br
www.optoma.com.mx
www.optoma.nl

ces

Alemanha
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Dusseldorf,
Alemanha

Tel: +49 (0) 211 506 6670
Fax: +49 (0) 211 506 66799

Servico: info@optoma.de

Escandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen

Tel: +47 32 98 89 90
Fax: +47 32 98 89 99

Norway Servico: info@optoma.no
PO.BOX 9515

3038 Drammen

Norway

Taiwan

12F., N0.213, Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City 231,
Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

Tel: +886-2-8911-8600
Fax: +886-2-8911-6550
Servigo: services@optoma.com.tw

asia.optoma.com

Hong Kong

Unit A, 27/F Dragon Centre, 79 Wing Hong Street,

Cheung Sha Wan Kowloon, Hong Kong

Tel: +852-2396-8968
www.optoma.com.hk

Fax: +852-2370-1222

China

5F, No. 1205, Kaixuan Rd.,
Changning District
Shanghai, 200052, China

Tel: +86-21-62947376
Fax: +86-21-62947375
www.optoma.com.cn

Japao
BREPR I 3-25-18
MRt EHA—TX

HR—k>52—:0120-380-495
Servigo: info@os-worldwide.com
http://www.os-worldwide.com/

Coreia

WOOMI TECH.CO.,LTD.

4F, Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,
Seoul,135-815, KOREA

Tel: +82+2+34430004
Fax: +82+2+34430005

o)-:
NS
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asia.optoma.com
www.optoma.com.hk
www.optoma.com.cn
www.os-worldwide.com
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Regulamentos e normas de seguranga

Este apéndice lista os avisos apresentados pelo seu
projector.

Aviso da FCC

Este dispositivo foi testado e € compativel com os limites
estipulados para um dispositivo digital de Classe B, de acordo
com o Parte 15 das Regras da FCC. Estes limites foram
concebidos para proporcionar uma razoavel protecgaéo contra
interferéncias prejudiciais na instalacdo doméstica. Este
dispositivo cria, utiliza e pode emitir energia de radiofrequéncia e,
caso nao seja instalado e utilizado segundo as instru¢des, pode
provocar interferéncias prejudiciais as comunicacgoes via radio.

No entanto, ndo existe qualquer garantia de que a interferéncia
nao ocorra numa instalacao particular. Se este dispositivo
causar interferéncias prejudiciais a recepg¢ao via radio ou
televisédo, o que pode ser determinado desligando e voltando a
ligar o aparelho, recomenda-se que o utilizador tente corrigir a
interferéncia adoptando uma ou mais das seguintes medidas:

Reorientar ou deslocar a antena receptora.

Aumentar a distancia entre o dispositivo e o receptor.

Ligar o dispositivo a uma saida de um circuito diferente

daquele ao qual o receptor esta ligado.

Consulte o fornecedor ou um técnico de radio/televisao

para obter ajuda.

Aviso: Cabos blindados

Todas as ligagdes a outros dispositivos informaticos
devem ser realizadas utilizando cabos blindados de
forma a respeitar as regras da FCC.

Atencégo

As alteragdes ou modificagdes ndo aprovadas
expressamente pelo fabricante podem anular a
autoridade do utilizador, que é concedida pela Federal
Communications Commission, para operar este projector.

~~*Portugués .
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Condicées de funcionamento

Este dispositivo esta conforme ao Parte 15 das Regras da FCC.
O seu funcionamento esta sujeito as duas condi¢des seguintes:

1. Este dispositivo ndo pode causar interferéncias
prejudiciais e

2. Este dispositivo deve aceitar qualquer tipo de
interferéncia recebida, incluindo interferéncias que
possam causar um funcionamento indesejado.

Aviso: Utilizadores do Canada

Este dispositivo digital da Classe B satisfaz os requisitos da
norma canadiana ICES-003.

Remarque a l'intention des ufilisateurs
canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.

Declaracdo de conformidade para os paises
da EU

B, Directiva de compatibilidade electromagnética
2014/30/EU (incluindo emendas)
Directiva de baixa tensdo 2014/35/EU
Directiva de compatibilidade electromagnética
1999/5/EC (se o produto incluir fungao RF)
Directiva RSP 2011/65/EU
Directiva relativa a produtos com consumo de energia
(ErP) 2009/125/EC

Instrugdes para eliminagao
N&o elimine este dispositivo electrénico
deitando-o no contentor do lixo. Para minimizar

a poluicao e garantir a protec¢éo do ambiente,
B recicle este equipamento.
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